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RESUMO

£

O artigo parte da problematica da percepcdo e coEplréenséo histérica, indispensavel para construir uma
cidadania critica, dos cidaddos do futuro (o aluno da educagdo primaria), assim como dos futuros
professores que vao ensinar os alunos no futuro (estudantes de licenciatura de educagdo primadria).
Apresenta-se dois modelos de ensino-aprendizagem de histéria implementados nos dois estudos de caso
adaptados a idades e contextos geograficos distintos (caso 1: estudantes de magistério de uma
universidade espanholae nocaso 2 alunos de educacdo primaria portugueses). Apresenta-se os resultados
dos modelos em ambos os contextos e destaca-se a transversalidade social, disciplinar e geografica do
modelo de ensino-aprendizagem proposto.

Palavras-chave: Educagdo Historica. Modelo. Ensino através dos objetos. Museu de sala de aula. Transversalidade.

1 Este trabalho ¢é financiado pelo Centro de Investigagdo CIEd- de Educacio, Instituto de Educa¢do, UMinho, através de
fundos nacionais, de FCT / MCTES-PT.

2 Professora Auxiliar da Universidade do Minho, no Departamento de Estudos Integrados de Literacia, Didatica e
Supervisao (DEILDS) do Instituto de Educagao, Universidade do Minho (UMinho, Portugal).Investigadora do Centro de
Investiga¢do em Educacio (CIEd), Universidade do Minho.

3 Profesora lectora, Departamento de Didacticas Especificas, Facultad de Educacién, Psicologia y Trabajo Social,
Universitat de Lleida, Espanha. Investigadora do Grupo de investigacao consolidado DHiGeCs (Didactica de 1a Histdria, la
Geografia y otras ciencias sociales) de la Universitat de Barcelona. Forma parte de la Red 14. Red de Excelencia de
Investigacién en Ensefianza de las Ciencias Sociales.



ANTITESES

ABSTRACT

A=

s

The article’s starting pointis the problemof perceptioln and understanding of history —which is essential to
create a critical citizenship- by future citizens (primary school students) as well as future educators
(teachers training university students). The article proposes two models of teaching and learning history
and its developmentin two case studies adapted to different ages and geographical contexts (case 1:
teacherstraining degree studentsof a Spanish universityand case 2: Portuguese primary education pupils).
Results of the development of the teaching and learning modelin both contexts are presented at the same

time that the social, curricular and geographical transversality of the model proposed is exposed.

Keyword: History Education. Model. Teaching through objects. Classroom museum, transversality.

Introducao

Este artigo procura demonstrar a relevancia e as potencialidades da didatica do objeto e
da construgdo do museu de sala de aula para a compreensao histérica e temporal dos alunos
independentemente do nivel de escolaridade (desde o primario ao univeristario), com base
em dois estudos empiricos que aqui se descrevem no ambito da Educacao Histérica. Ao
mesmo tempo, destaca a pertinéncia de trabalhar com objetos do passado e com elementos do
patriménio familiar para consciencializar os alunos de educacao basica e seus futuros
professores da relevancia do legado histérico, do respeito aos vestigios do passado como
elementos significativos da nossa prépria histéria e identidade e a conce¢io de uma

identidade familiar e social através dos objetos e outras fontes (orais, graficas, etc.).

No referencial tedrico apresentam-se e analisam-se varios estudos internacionais que
procuram evidenciar a importancia da utilizacdo de objetos em sala de aula como fontes
histdricas, assim como a construcdo de museus, para o desenvolvimento de competéncias ao

nivel da compreensao histérica desde os primeiros anos de escolaridade.

Apresentam-se ainda dois modelos que estiveram na base da implementagao dos dois
estudos de caso que aqui se descrevem, nomeadamante sobre a “A didatica do objeto e
ferramentas de andlise das fontes objetuais” e “Museus de aula e suas potencialidades
didaticas”, que visam apresentar o potencial didatico dos objetos para o ensino da histdria,
como fontes primdrias potenciadoras do acesso ao passado pelos vestigios materiais
construidos pelo ser humano e que permite conhecer outras facetas da vida do ser humano,
asvivéncias do quotidiano. Pela especificidade desta fonte histdrica, o ser material (fisica) e

tactil (sensorial) apresenta um conjunto de caracteristicas que devem ser exploradas pelos
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alunos. O primeiro modelo relacionado com a didatica do objeto sistematiza orientagdes de
caracter pedagdgico de como explorar objetos, que evidenciam a especificidade muito prépria
deste tipo de fonte histérica. O segundo modelo, que se articula obviamente com o primeiro,
visa sistematizar também o cardcter pedagdgico da construgio de museus de sala de aula,
enunciando varias etapas que o professor devera realizar com os seus alunos e elencar as
competéncias histéricas e transversais que este tipo de atividade/experiéncia pode

proporcionar.

Na segunda parte deste artigo apresentam-se os dois estudos de caso, o primeiro
realizado com futuros professores de Primaria: “A constru¢do de um museu com os objetos da
familia: uma experiéncia de diddtica do objeto com futuros professores de primdria”, o
segundo com alunos de primadria: “A constru¢do do museu na sala de aula com objetos da
familia: um projeto com alunos do 2.° ano de primaria”, integrado no doutoramento da

primeira autora do artigo.

O primeiro estudo de caso, esta inspirado em estudos e teoria sobre a didatica do objeto
na sala de aula (DURBIN; MORRIS; WILKINSON, 1996; FERNANDES, 2009; PINTO, 2011;
RIBEIRO, 2002; SANTACANA; LLONCH, 2012), por um lado, que consistiu na criacdo de um
museu de aula, e por outro, em concreto através de um modelo transdisciplinar de criagaode
uma exposi¢cdo museistica através de recursos digitais e de uso de telemével com cédigos
quick response (QR) (LLONCH; MARTIN, 2016). O projeto foi realizado com alunos do curso de
formacado de professores em educacdo primdria e tem como objetivo mostrar aos alunos
formandos metodologias e estratégias de ensino-aprendizagem da histéria diferentes dos
métodos tradicionais, aproximando-os do estudo de fontes primdrias, em concreto das
objetuais, o que implica e facilita conexdes com a sua histéria familiar, leva-os a uma
aprendizagem por descoberta de conceitos e processos histéricos e dota-os de habilidades

digitais relacionadas com as TIC e a tecnologia médvel.

O segundo estudo de caso, esta inspirado em varios estudos internacionais (COOPER,
1995; DURBIN; MORRIS; WILKINSON, 1996; HAWKES, 1996; HARNETT, 2006; HOODLESS,
1996; NULTY, 1998) com recurso a objetos e a constru¢ao de museu em sala de aula, em que se
procurou investigar os beneficios da construgdo de um museu de sala de aula e as suas
potencialidades para o desenvolvimento do pensamento histérico nas criancas (SOLE, 2009).
Para a sua implementacao utilizou-se a técnica do fio da histdria (Storypath ou Storyline), de
acordo com varias etapas os alunos vado-se envolvendo ativamante neste processo de
constru¢do do museu. Com este projeto procurou-se analisar que ideias prévias convocam os
alunos e posteriormente que evidéncias constroem acerca do passado quando exploram
objetos antigos. Os dadosrecolhidos, discutidos eanalisados tendo por basea Grounded Theory
evidenciaram que a constru¢do de museu de sala de aula por criangas revelou-se uma
estratégia potenciadora de uma aprendizagem ativa e dinamia sobre o passado e a histéria,

contribuindo para desenvolver um conjunto de competéncias histéricas para além de outras
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de caracter transversal. Em termos de implicag¢Ges, é de destacar que este estudo empirico
serviu como exemplo de operacionalizacio das metas de aprendizagem (REPUBLICA
PORTUGUESA, 2010) de Histéria em Portugal, coordenado por Isabel Barca, do qual fizemos
parte.

O estudo paralelo de ambos os caso, com semelhancas e diferencas, estas ultimas
resultantes de diferentes objetivos popostos e da aplicagdo dos modelos a tipologiasde alunos
diferentes, e desenvolvidos em dois contextos geograficos diferentes (Espanha e Portugal),
mostra a utilidade e pertinéncia de ambos os modelos (“A didatica do objeto e ferramentas de
analise das fontes objetuais” e “Museus de aula e suas potencialidades diddticas”) para
trabalharuma diddtica da histéria inovadora esignificativa, distanciada de modelos classicos
e memoristicos, em qualquer nivel educativo, em qualquer idade ou em qualquer procedéncia
geografica e cultural. Assim o modelo de criagdo de um museu ou espago museistico com
objetos familiares que aqui expomos, através da andlise do objeto como fonte do passado,
pode transcender as paredes das institui¢des da educagao formal para desenvolver-se em
espagos patrimoniais ou museisticos convidando a comunidade a criar exposi¢des com os
seus objetos familiares e culturais (SABATE; GORT, 2012).

Enquadramento Tedrico (Estudos centrados na diddtica do
objeto)

Desde os pedagogos da Escola Nova muito se tem escrito sobre o potencial pedagégico do
uso de objetos ndo sé para o ensino das ciéncias sociais e da histéria, como para o
desenvolvimento global das criancas, como foi o caso paradigmatico de Maria Montessori. A
partirdos anos 90 tem-se assistido a um incremento de vérios estudos que se centram no uso
de fontes objetuais no ensino da histéria, demonstrando as suas potencialidades para o
processo de construcao do conhecimento histérico e da compreensao histérica em contexto
de sala de aula. Muitos destes estudos basearam-se nas ideiasexpressas por Durbin, Morris e
Wilkinson (1996) na obra conceituada A Teacher’s Guide to Learning from Objects, onde os
autores apresentam um conjunto de factores que justificam a utilizacdo dos objetos na sala de
aula, destacando as potencialidadesda sua utilizacdo para o desenvolvimento do pensamento
e compreensao histérica. Sustentam que a andlise e interpretagao de objetos é bem diferente
da exploracdo de outras fontes materiais. S6 com os objetos se pode observar certos
pormenores: ter a perce¢ao do tamanho, do peso, da forma, a exatidao da cor; experimentar
sensacoes de cheiro, tato, temperatura; contactar com objetos reais do passado e aceder assim
as vivéncias de outras épocas. Durbin, Morris e Wilkinson (1996) sustentam que a utilizac¢do

de fontes objetuais contribuem para uma aprendizagem ativa, de acesso a informacédo que
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nao estd escrita, valorizando-se os objetos que nos rodeiam, promovendo experiéncias
sensoriais, tacteis e a trésdimensdes, contribuindo para estimular a motivagao, a curiosidade,
a pesquisa e a vontade de saber. A sua utilizagao refor¢a competéncias transversais ao nivel
da comunicagado, ao proporcionar o desenvolvimento de competéncias linguisticas, atravésde
exercicios de descri¢io em que se utilizam verbos, adjectivos, vocabulario diversificado ao
nivel da forma (como é?), material (de que é feito?) e sua fun¢ao (para que serve?), bem como
0 questionamento (o interrogar as fontes) e o colocar hipédteses, estimulando a discussdo e a
oralidade. Também a investigadora Cooper (1995, 2005) destaca que é importante que as
criancas aprendam a observar os objetos, a ter prazernisso e a aprender a fazer perguntas do
género: “O que €?; De que é feito? Porqué? Que idade tem? Como € usado? Que impacto teve
na vida de quem o usou?” (COOPER, 2005, p. 22).

Na linha de investigacdo anglo-sax6nica varios estudos tém demonstrado que a
utiliza¢do de fontes objetuais por alunos ajudam a desenvolver a compreensao histdrica e a
aquisigao de conceitos histéricos e o desenvolvimento de conceitos substantivos associados
ao tempo histérico como: cronologia, mudanca, continuidade e progresso, assim como o de
evidéncia e empatia hitérica (HAWKES, 1996; HOODLESS, 1996, HARNETT, 2006; NULTY,
1998). Alguns destes estudos com recurso exclusivo ounao a utiliza¢do e explorac¢ao de objetos
para analisar a compreensao histdérica e temporal dos alunos, destacam a relevancia da sua
utiliza¢do em sala de aula para uma aprendizagem ativa da histdria.

Hawkes (1996) comprovou no estudo que realizou com criangas de 5 e 6 anos diferengas
entre as que exploraram objetos em relacdo ao grupo de controlo que exploraram imagens.
Constatou que a exploracao dos objetos, proporcionou experiéncias sensorais e ajudou-as a
desenvolver anocdo de periodo e de cronologia (mais antigo, mais recente, da mesma época).
Comparativamente a exploragao das imagens, o contacto com os objetos revelou-se uma
estratégia mais motivadora efacilitadora da compreensao histérica, promotora de uma maior

autonomia nas tarefas e proporcionou um maior interesse nos alunos.

Hoodless (1996) relata algumas experiéncias realizadas com objetos com criangas de 6
anos, constantando que quando exploraram alguns dos objetos, como por exemplo uma botija
de dgua para aquecimento, através do questionamento, descreveram o objeto (o que é? de que
é feito?) aplicaram conhecimentos contextualizados que ja possuiam de tempo sobre o
passado em relagao ao objeto observado. Tal como Hawkes (1996) também Hoodless (1996)
considera que através do manuseamento e discussao sobre objetos do mesmo periodo se pode
promover a concecao de tempo cronoldgico, e expandir o conceito de época, embora esta
afirmagao seja questionavel tratando-se de criangas tao pequenas que ainda naodominam o
conceito de dura¢ao. Segundo a autora, contribuiu esta experiéncia para reconhecerem
semelhancas e diferencas, ao comparar objetos com a mesma funcao de épocas diferentes,
constatando mudancas e permanéncias. Com criang¢as maisvelhos asfontes objetuais podem

ser utilizadas de uma forma mais aprofundada, exploradas como fontes de investigacdo

ANTITESES, v. 9, n. 18, p-87-117, jul./dez. 2016

91



ANTITESES

histdrica, aplicando os procedimentos investigativos dos historiadores, realizando dedugoées,

inferéncias a partir do questionamento e do cruzamento de informacoes.

Também a linguagem pode ser estimulada através do pensamento e resolugao de
problemas, estando esta associada intrinsecamente ao estudo da histéria, como o demosntra
o estudo de Nulty (1998) realizado com criangas do 1.° e 2.° ano (6-8 anos), tendo utilizado
objetos relacionados com uma unidade de estudo sobre pessoas famosas (Cledpatra, Mary
Seacole, Pocahontas e Isabel I), para estimular a resolugao de problemas. Comprovou que o
grupo que usaram objetos desenvolveram mais ideiassobre o que fazer, mais hipéteses para
testar, observaram melhor os acontecimentos, propuseram mais explica¢oes e foram capazes
de delinear melhor a tarefa.

Multiplicam-se estudos similares por outros paises da Europa. Em Malta, Vella (2001)
realizou um estudo qualitativo com criancas do ensino primario (5, 7 e 10 anos) que
trabalharam em varias sessoes (pré-intervencao, intervengao e pés-intervencao) com diversas
fontes histdricas: artefactos, imagens e textos escritos. Contatou ao nivel da competéncia
lingiiistica diferengas entre os mais velhos e os mais novos, como seria de esperar, os mais
velhos (de 10 anos) expressaram-se de forma mais articulada e melhor, com linguagem mais
complexa nas descri¢des dos objetos, mas os mais novos (5 anos) foram mais imaginativos.
Relativamente a dimensao temporal foi notéria a utiliza¢ao de vocabuldrio de tempo quando

[{(F4

descreviam os objetos (ex. em relacdo ao ferro de passar) surgindo expressdes como “é

antigo”, “velho”, “é ristico”, mas sem o datarem concretamente.

Em Portugal foram realizados varios estudos com recurso a objetos como estratégia de
ensino em sala de aula (RIBEIRO, 2002; FERNANDES, 2009) e em contexto de museu (PINTO,
2011). Ribeiro (2002) realizou um estudo descritivo com alunos do 5.° ano (10-11 anos), em
contexto de sala de aula, em que utilizou objetos arqueolégicos do periodo Pré-histérico e
Romano, com o objetivo de analisar a progressao do pensamento arqueolégico dos alunos.
Constatou que os alunos revelaram maior dificuldade em realizarem inferéncias a partirdos
objetos arqueoldgicos Pré-histéricos do que romanos, justificada pela incapacidade de
identificacdo ereconhecimento da funcido destes objetosestranhos assuas vivéncias. Destaca-
se ainda o estudo de Aguiar (2015) que procurou analisar como os kits de objetos manuseaveis
que o Museu da Maia leva as escolas no ambito do projeto, o “Ver, Tocar e Sentir a Maia”
promovido pelo Museu de Histdria e Etnologia da Terra da Maia - sdo recursos e estratégias
cruciais de mediagao patrimonial em museus, criando espacos para experiéncias pessoais e
educacionais produtivas que promovem uma aprendizagem efetiva, ativando memdrias
singulares também em contexto escolar.

Em Espanha destacamos o estudo, um pouco similar ao anterior, realizado por Egea e
Arias (2015) num ambito do “proyecto de innovacién docente IES Arqueol6gico” que consistiu
em implementar uma série de propostas com recurso a didatica do objeto e metodologia

aqueoldgica para o ensino da histéria. Procuram com este projeto responder a seguinte
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questao: “Como se pode introducir o patriménio material e arqueolégico nas aulas de uma
maneira ativa e significativa?” Para além de simulag6es de escavacdes arqueoldgicas,levaram

as escolas fontes arqueoldgicas, permitindo que o museu se abra as escolas.

No Brasil, destaca-se o projeto coordenado por Schmidt e Garcia (2007) Recriando
Histdrias, que envolveu toda a comunidade escolar e a comunidade mais ampla, procurando
através da recolha de documentos e objetos de acervos familiares, promover a construcao de
conhecimento histérico. Ainda no Brasil, o estudo Cainelli (2006) realizado no ambito do
projeto Educagdo Histdrica: iniciando criangas na arte do conhecimento histérico, implementado
com alunos de 8 anos, procurou refletir sobre as perspetivas do ensino de Histéria com
criangas, atendendo a utilizagao de objetos antigos e a sua relagdo com objetos do presente,
para a construcdo de narrativas e o desenvolvimento de nog¢des temporais. Conclui a autora
que as criangas partem das suas referéncias familiares, das suas observagdes e inferéncias
para a construgao e o desenvolvimento de nogdes de historicidade e de compreensao

temporal, contrapondo o passado ao presente.

Esta breve revisao de literatura que aqui apresentamos, sobre a utilizagao de objetos em
sala de aula para o ensino de ciéncias sociais e histéria permite, evidenciar a investigagao que
se tem desenvolvido em varios paises, comprovando-se que a utiliza¢ao de fontes objetuais

contribuem para promover competéncias histdricas e transversais.

Modelos

Didatica do objeto e ferramentas de andlise das fontes objetuais

Para ambos os estudos de caso procurou-se trabalhar o conceito de fonte histdrica e o
conceito de fonte objetual Para tal baseamo-nos nos argumentos de Durbin, Morris e
Wilkinson (1996) e Santacana e Llonch (2012) que sutentam a potencialidade das fontes

objectuais para o desenvolvimento do pensamento e compreensao histérica.

Os “argumentos didaticos a favor do ensino com objetos” de Santacana e Llonch (2012, p.
27-30) sdo os seguintes:

1. A suamaterialidade, que serve para fixar a imagen do conceito;

2. Facto de atuar como elementos de referencia;
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3. A capacidade de atuar como um iman que atrai a atencao do aluno;
4. Permitem ensinar mediante o uso do método hipotético-dedutivo;
5. Permitem trabalhar o método indutivo;

6. Saoum suporte para a imaginacao;

7. Podem provocar situacdes empdticas;

8. Saoinclusores da mente;

9. Atuam como suportes da memdria;

10. Sao elementos reais que se opéem ao mundo virtual em expansao;

Com base nestes argumentos, Santacana e Llonch (2012, p. 53-62) propéem um modelo de
analise das fontes objetuais do passado (MAFOP) assente em oito grandes eixos:

1. identificacdo do objeto

2. analise morfoldgica

3. analise funcional

4. andlise técnica

5. andlise econémica

6. analise socioldgica

7. andlise estética ou artistica
8. analise histérico/cultural.

O interesse didatico deste modelo de andlise vai mais além da aprendizagem da histdria,
visto que, para além dos trabalhos transdisciplinares que se podem realizar a partir da analise
de um objeto, o processo de elaboracdo da prépria analise relaciona-se com quase todas as
areas curriculares dos diferentes curriculos educativos de muitos paises desde educagao
infantil a educacdo secundéria, passando pela educa¢dao primaria e pelo ensino universitario
de formacao de futuros professores. Assim, pois, em relacao aum dos oito eixos, o da andlise
morfolégica, como exemplo, implica o desenvolvimento de capacidades mentais como
observacao e analise; seguida de competéncias linguisticas para realizara descri¢ao globale
de cada uma das partes que o constituem; as competéncias da area visual e plastica

desenvolvem-se quando desenham o objeto, fazer um esbogo ou esquema de composigao,
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geometriza-lo ou fotografa-lo em diferentes angulos e perspectivas, ou analisarassuas cores;
a competéncia matematica desenvolve-se quando se mede o objeto; desenvolvem-se conceitos

relacionados com a tecnologia quando se analisam os materiais de que é feito o objeto, etc.

Neste sentido, o modelo de andlise, adequadamenteadaptado a varios niveis educativos,
converte-se numa poderosa ferramenta de didatica da histdria, dasciéncias sociaise de outras
areas curriculares (NICOLESCU, 2009; MARGERY, 2010).

Museus de aula e suas potencialidades didaticas

Nem sempre os alunos tém oportunidade de visitar museus e a construgdo de um museu
de sala de aula tem-se revelado como uma étima estratégia de ensino por proporcionar o
envolvimento dos alunos de varios niveis de escolaridade no processo de aprendizagem de
histéria, contribuindo para desenvolver o pensamento histérico como um todo. Varios
projetos de experiéncias de constru¢gdo de museus em sala de aula tém demonstrado o
envolvimento das criancas nas varias etapas da sua concretizagdo independentemente da
tematica escolhida, como os seguintes exemplos de projetos bem ilustram: Cooper (1995)
subordinado ao tema Quando éramos bebés; Kerrigan (2001) descreve o projecto Museu
Comunitdrio Escolar, Barnsdale-Paddock e Harnett (2002) subordinado ao tema “brinquedos”
e Singer e Singer (2004a, 2004b) museus com objetosda familia centrados em variastemadticas

(Imigracao, IT Guerra Mundial), ou o projeto Recriando Historias de Schmidt e Garcia (2007).

A construcdo de museus na sala de aula pode ser um valioso meio para envolver os alunos
na comunicaciio e na organizacio de informacio histérica. E uma atividade que permite

promover um conjunto de competéncias histdéricas e transversais:
1. Desenvolver a comunicacao (oral, escrita e digital);

2. Promover o questionamento das fontes objetuais histéricas e o levantamento de

hipéteses;
3. Adquirir e mobilizar vocabulario histérico;
4. Promover a compreensao do tempo histdrico;
5. Desenvolver o conceito de cronologia ao nivel da datacdo e sequencializagao;
6. Desenvolver outros conceitos estruturais do ensino da histéria: evidéncia

histérica, explicacdo histérica, empatia histdrica, significancia histérica,

causalidade, mudanga, comparacao;
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7. Promover aaprendizagem cooperativa pela divisdo das tarefas, da perseveranga,

da autonomia no trabalho e de um forte sentido de responsabilidade e respeito;

8. Proporcionar interesse sobre o passado a partirdo familiar pelo contacto com os

objetos, partindo do concreto para o abstrato;

9. Envolver familiares(pais, avés ou outros pessoas da familia) e toda a comunidade

educativa;

Etapas na constru¢ao de um museu nasala de aula

Para a constru¢do de um museu da sala de aula é preciso atender a um conjunto de
sugestoes e recomendacoes tidas em consideracdo no projecto que realizamos no ambito de
doutoramento (SOLE, 2009, p. 633-644) com alunos portugueses do 2.° ano de escolaridade,

subordinado a tematica “Museus dos objectos antigos da nossa familia”.
Modelo de criagao de um museu de sala de aula (MCMSA):

1.° momento- criagao do contexto do museu (que tipo de museu vao construir e qual a sua
finalidade);

2.° momento - criacdo do local do museu (escolha do espago onde serd constituido) ;

3. momento- criacdo das personagens do museu (definem os papéis e as funcdes que

cada um tera no museu);
4.° momento-constru¢ao do contexto (a quem se destina e os seus objetivos);

5. momento-preenchimento de ficha de caracterizacio do objecto e montagem da

exposicao;

6. momento- inaugurac¢ao do museu.

Outras orientacdes e detalhes para a constru¢do de museus na sala de aula podem ser
encontrados na Historical Association’s Occasional Paper 7 (1994) e em Solé (2012a, p. 20-22,
2012b, p. 320-321).
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Estudos Empiricos

Estudo de caso 1- A constru¢do de um museu com os objetos da familia: uma experiéncia de

didatica do objeto com futuros professores de primaria

Metodologia

Esta investigacdo foi realizada durante trés anos lectivos (2013-2014, 2014-2015 e 2015-
2016) com estudantes do 3.° ano da Licenciatura em Educa¢do Primdria da Faculdade de
Educacdo, Psicologia e Trabalho (FEPTS) da Universidade de Lleida (Espanha) na disciplina
obrigatéria de 9 ECTS “Didéctica das Ciencias Sociais — Histéria General da Europa”. No ano
de 2013-2014 implicou 163 alunos, no ano de 2014-2015 envolveu 164 alunos e no ano de 2015-

2016 participaram 104 alunos; sendo um total de 431 alunos participantes.

A investigagdao qualitativa, baseia-se numa experiéncia didatica do objeto e método
indutivo, desenvolve-se ao longo de sete meses, embora a criacio do museu se realiza nos

ultimos dois meses durante seis sessoes.

Objetivos

Os objetivos do trabalho realizado com alunos universitarios sio diversos e abarcam
diferentes tipos de competéncias tanto concetuais como procedimentais: a) mostrar aos
futuros professores e professoras o potencial dos objetos como fontes do passado através do
uso de ferramentas e modelos de andlise das fontes objetuais; b) aproximar o aluno as fontes
do patriménio local e familiar com a intencao de conhecer melhor aspectos histéricos e
sociais do século XX; c) tomar consciéncia do meio social e cultural através dos vestigios ou
fonte, sobretudo asobjetuais e orais; d) apresentar uma didatica da histéria através do método
por descoberta; e) mostrar metodologias e ferramentas de classificacdo de fontes; f) fomentar
experiéncias de trabalho e de aprendizagem cooperativa; g) fomentar competéncias de
pesquisa de informacdo e selecdo critica da informagao; h) fornecer ferramentas para a
criacao de recursos didatico digitaiscom base no uso de telemével, em concreto, com recurso
digital aos cédigos QR; i) articular a didatica da histéria com outras disciplinas e materiais
partilhados ao longa da formacdo de modo inter e transdisciplinar com a finalidade de
mostrar modelos hibridos na formacdo de professores com a finalidade que possam ser
replicados no futuro como profissionais de docéncia (BONASTRA; JOVE; LLONCH, 2015).
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Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Utilizaram-se diversos instrumentos de recolha de dados: observacdo participante;
trabalhos dos alunos; grelhas com itens de avaliacdo; relato auto-biogréfico-histéria de vida;
questiondrios (anénimos), e comentdrios abertos (anénimos) e algumas entrevistas gravadas

em video (ndo anénimas e voluntdrias).

Procedimentos

Etapa 1.* — Fase prévia: conceito de fonte histérica, didatica do objeto, método indutivo e
introducdo ao MAFOP (meses 1 e 2). Durante uma primeira etapa prévia, trabalhou-se o
conceito de fonte histérica e realgou-se o tratamento dos objetos como fontes (SANTACANA;
LLONCH, 2012). Além disso, através deste tema introduziu-se a ideia do método indutivo
(LLONCH, 2010). Apresentou-se aos alunos o MAFOP constituido por oito campos de analise
ja anteriormente referidos e realizou-se uma primeira andlise de prova através de trabalho
em grupo e colaborativo.

Etapa2® - Escolha de um objeto da familia e elaboragao (meses 3 e 4). Nesta fase realizou-
se um trabalho individual de andlise exaustiva e que consistiu em analisar um objeto segundo
0 MAFOP e procurar relagoes com conceitos histéricos contemporaneos do objeto. Deveria ser
um objeto antigo da familia. No curso do ano lectivo 2013-2014, o objeto da familia devia ter
alguma relacdo com alguma tematica trabalhada nas disciplinas anteriores de Histéria e
Geografia. No curso do ano lectivo de 2014-2015 o objeto devia estar relacionado com alguns
temas que tinham sido ponto de partida do trabalho inter e transdisciplinar: uma fonte
audiovisual sobre as missdes pedagdgicas da II Republica Espanhola (VAL DEL OMAR, 1932) e
uma experiéncia sobre um professor da Republica exilado apds a Guerra Civil Espanhola
(JOVE, 2015). No curso do ano lectivo de 2015-2016 a escolha do objeto foi totalmente livre.
Assim, cada aluno escolheu um objeto de familia, analisou-o e estabeleceu conexdes com os
contetidos histéricos e transdisciplinares que como o dito objeto se podia ensinar.

Etapa 3* — Primeira fase de preparagao da exposi¢io museistica: eleicio do tema,
documentacio, catalogagao e criacdo de recursos digitais(més 5 e 6). Uma vez avaliado pelos
professores o trabalho de andlise do objeto de familia realizado por cada aluno e aluna: a)
levam-se para a sala os objetos (todos os que sao facilmente transportados) e também trazem
a fotografia do objeto; b) cria-se uma “loja” com os objetos e um mural com asfotografias para
poder ser observado pelos alunos; c) elaboram-se fichas de classificacdo de objetos para
cataloga-los; d) elabora-se um mapa conceptual em conjunto para se realcar as principais

temadticas que se podem tratar através dos objetos que os alunos analisaram; e) a partir do
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mapa conceptual e dos intereses dos alunos e das permissas prévias escolhe-se uma tematica
sobre a qual se ira realizar a exposicao; f) fase de documentagao sobre a tematica a partir da
pesquisa de maisfontes primérias(testemunhos, fontes graficas, maisobjetos, etc.) e também
secundarias; g) catalogacio das fontes e criacdo de uma base de dados; h) criacdo de recursos

digitais em forma de c6digo QR como base documental da exposigao.

Etapa 4* — Fase de montagem expositiva através da aplicacdo do MCMSA (més 7). O
primeiro momento do MCMSA desenvolveu-se janaetapa 3.°. Em esta etapa desenvolvem-se

os momentos ou fases que vdao do 2 ao 6 do MCMSA.

Resultados

As etapas que estao diretamente relacionadas com a criagdo do museu com objetos da
familia através da diddtica do objeto na sala de aula universitdria com futuros professores de
Educagao Primdria sdo a 3% e a 4%, e desenvolveram-se nos seguintes momentos do MCMSA:

No 1. momento, consistiu na sele¢io datematica da expois¢ao por parte dos estudantes
e em responder a seguinte pergunta: o que queremos mostrar e explicar a partir dos nossos
objetos? No curso do anoletivo 2013-2014 os cinco temas de exposi¢ao escolhidos (para dois
grupos muito numerosos fez-se duas exposicoes, para o terceiro fez-se sé uma): “O papel da
mulher entre os anos 20 e 30 do séc. XX; “A educa¢do na Catalunha entre os anos 30 e 70 do
séc. XX; “A Guerra Civil, entre a vida militar e a vida quotidiana”; “A vida quotidiana durante
a primeira metade do séc. XX, e “A vida no campo e a vida na cidade durante o periodo da
Guerra Civil”. No curso do ano letivo 2014-2015 realizaram-se trés exposic¢oes, uma para cada
grupo classe, e os temas escolhidos foram “Revivendo o passado construindo o futuro”, “A
escola franquista” e “As povoagoes das missdes pedagogicas”. Enquanto que no curso do ano
letivo de 2015-2016 s6 houve um tema para os dois grupos: “Havia uma vez um objeto...” Cada
grupo turma dividiu-se em subgrupo de trabalho colaborativo, do qual surgiu um subambito

tematico expositivo a volta de um objeto.

Em relacdo a escolha do tema: “O facto de termos podido escolher o tema fez com que o

anlisassemos com mais interesse” (Alumno 1 —Al).

Em relagao ao tabalho cooperativo: “O projeto em grupo foi muito enriquecedor porque
cada um constribuia com o que melhor sabe [..] Aprendi com a autogestao e o trabalho em
grupo”. (A2) “E interesante trabalhara assim a histdéria porque sdo osalunos que escolhem um

tema que os motiva e que gostam”. (A3) — Imagem 1.
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Imagem 1. Exposicdo de objetos e suas imagens para iniciar o trabalho emgrupo de escolha de uma tematica museistica.

Fonte: autoras.

No 2.° momento, o espaco foi proposto pelos professores com a ideia de dar utilidade e
sentido a espacos pouco utilizados da FEPTS. Os alunos visitaram-no, estudaram-no e
analisaram para criar a sua proposta museistica adaptada ao dito espago. Nos cursos dos anos
letivos 2013-2014 e 2015-2016 foi realizado un espago exterior mais coberto e a duracio foi
efémera, para evitar estragos e furtos; enquanto que no curso do anoletivo 2014-2015 realizou-

se num espaco fechado e com a dura¢do de um més. - Imagem 2.
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Imagem 2. Espago museistico no exterior de FEPTS com o titulo da exposigdo (curso 2015-2016).

Fonte: autoras.

No 3. momento, no caso dos alunos universitarios omitiu-se, ja que o trabalho de
curadoria, criagao de recursos digitaiscom materialdidatico, desenho e criagao de cartazese
outros elementos museisticos esteve a cargo de todos os membros de trabalho, sem distingao.
“Realizar uma exposi¢dao é muito interessante mas ao mesmo tempo dd muito trabalho, mas

fazendo-o em equipa gostamos”. (A5)

No 4.° momento, os alunos consensualizam nos seus grupos de trabalho como vao
mostrar os seus objetos, a tematica que lhe estd associada e os produtos digitais que
produziram. Alguns grupos decidem apresentd-lo do ponto de vista a) da significancia
histérica, a relevancia do objeto e asrelagdes que se pode estabelecer com o contexto histérico;
b) outros desde a comparacdo, comparando o objeto antigo com os seus equivalentes atuais;
¢) outros desde as mudancas e as continuidades, mostrando a evolucao do objeto e construgao
de linhas de tempo, etc.

Em relagao a significincia histdérica: “Apreciei o valor dos objetos antigos e ver a
potencialidade na sala de aula para trabalhar o curriculo de forma internivel e
transdiciplinar” (A5) “Nao sabia que o objeto escolhido tinha tanta histéria e era tdo
importante para a familia”. (A6)

No 5. momento, é a montagem da exposicao, e neste caso, a diferenga do modelo, e nao
a elaboracaoda ficha de caracterizagao do objeto, que ja se fez na 3.° etapa, mas sim a criacdo
do dmbito expositivo, com os cartazes, materiais complementares, organizacao museografica
e a cenografia dos objetos, e os cddigos QR, que estavam integrados na cenografia ou nos
cartazes expositivos. Também, nos cursos dos anos letivos 2013-2014 e 2015-2016, escreveu-se
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o titulo da exposi¢do no chdo com giz, enquanto que, no curso de 2014-2015 se utilizou fita
isolante e escreveu-se na parede de marmore. “Fazé-lo em formato video e com uma exposicao
museistica é mais lidico e menos pesado, embora mais trabalhoso e elaborado”. (A3) “A
realizagao dos videos foi complicada, mas o ter que montar uma exposigao e ver como cada
grupo tinha criado o seu espaco de aprendizagem gostei muito, passamos bons momentos
com os colegas e aprendemos muito” (A7) - Imagem 3.

Imagem 3. Composicdo com imagens de alguns espacos expositivos e os grupos de trabalho (curso 2015-2016).

Fonte: autoras.

No 6. momento é a inauguracdo, que se realizou no imediato apés a sua montagem.
Convidou-se colegas de outros anose cursos, assim como professores, familiares e amigos. Os
varios visitantes, incluidos os préprios colegas, visitavam os diferentes ambitosteméticos da
exposicao, observavam as montagens expositivas, tiravam dividas com os seus autores e
descarregavam os recursos digitais (através de leitores de cédigo QR, como “BIDI”) em
formato audiovisual, na maioria dos casos, interagiam ente eles, colocando questdes, fazendo

comentdrios e reflexdes.

Sobre a exposicao, o trabalho com cédigos QR e o partilhar de experiéncias: “Trabalhara
histdria a partir das fontes e dos cédigos QR dos colegas foi bastante diferente em rela¢do ao
modo como trabalhava até agora.” (A6) “Depois de ter vivenciado partilhei-o com outros
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conhecidos fora da universidade, e espero poder fazé-lo também naaula, ja que gragas a este
trabalho temos vivido experiéncias tinicas”. (A8) - Imagem 4.

Imagem 4. Detalhe da exposicdo com cédigos QR (curso 2015-2016).

Fonte: autoras.

Estudo de caso 2- A construgdo do museu na sala de aula com objetos da familia: um projeto
com alunos do 2.°ano de primaria

Metodologia

Esta experiéncia de investigagao foi realizada numa turma do 2.° ano (24 alunos) de uma
escola urbana de Braga (Portugal), turma que a investigadora acompanhava desde o 1.° ano de
escolaridade no 4mbito do projeto de doutoramento (SOLE, 2009). Para a sua concretizacio
seguiu-se a técnica do fio da histéria Storyline ou Storypath (MCGUIRE, 1997) e foi
implementado ao longo de quatro sessoes, correspondendo a duas etapas do projeto: a 1.
etapa-preparacaoda atividade (1.* sessao); a 2. etapa- construcao do museu segundo a técnica

do fio da histéria constituida por 7 momentos realizados ao longo de 3 sessdes em que se
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aplicou o MCMSA. A metodologia de investigagao utilizada foi inspirada na Grounded Theory
(CORBIN; STRAUSS, 2008), sendo um estudo eminentemente qualitativo.

Objetivos e questoes de investigagdo

Com este projeto procuramos: a)averiguar as potencialidades pedagégicas da construcao
de um museu de sala de aula para o desenvolvimento da compreensao histérica e temporal
dos alunos do 2.° ano (7-8 anos) partindo da seleccao, manuseamento e explora¢ao de objetos
trazidos de casa ou facultados por familiares, para a partir destes construirem o “Museu de
sala de aula”; b) demonstrar como a explora¢iao de objetos familiares (do museu) contribui
para a inicia¢do dos alunos no processo de constru¢dao do conhecimeno histérico.

Partiu-se assim de duas questdes: “Quais sao as potencialidades pedagégicas do museu
de sala de aula para a promocdo da compreensao histérica e temporal das criancas de 7-8
anos?”; “De que modo a exploragao de objetos familiares contribui para a construgao do

conhecimento histérico destes alunos?”.

Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Para arecolha de dadosprocedeu-se avdriastécnicas e usaram-se variosinstrumentos de
recolha: aulas audio e video-gravadas; observacgao participante; trabalhos dos alunos e notas
de campo, possibilitando a elaboragdo posterior de diarios de aula, que foram o principal
instrumento de recolha de dados. Os dados recolhidos foram analisados qualitativamente de
forma indutiva e categorizados inspirados na Grounded Theory (CORBIN; STRAUSS, 2008).

Procedimentos

Na 1.* etapa de preparacao da atividade de construgao do museu pediu-se aos alunos para
trazerem de casa um artefacto que pertencesse a familia para se realizarum pequeno museu
na sala de aula. Através de questionario, preenchido com a ajuda dos encarregados de
educac¢dao ou familiares, procuraram obter informacao sobre o seu objeto e a sua histdria,
aplicando os procedimentos do MAFOP.Teriam que procurar responder as seguintes
questoes: O que é2 Quantos anos tem? A quem pertenceu? De onde veio? Que cuidados devemos que
ter com este objeto? Para além da recolha desta informagao foi-lhes sugerido que procurassem
saber o mais possivel sobre o seu(s) objecto(s). ™"

Na 2.? etapa- Construcao do museu concretizada em sete momentos seguiu-se o MCMSA

: 1.° momento- cria¢ao do contexto do museu (que tipo de museu vao construir e qual a sua

kkk

Todos os nomes de alunos séo pseudénimos.
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finalidade); 2.° momento - criagao dolocal do museu (escolha do espago onde sera constituido)
; 3. momento- cria¢do das personagens do museu (definem os papéis e as fungdes que cada
um terd no museu); 4.° momento constru¢do do contexto (a quem se destina e os seus
objetivos); 5.° momento preenchimento de ficha de caracterizagao do objecto e montagem da

exposi¢do; 6.° momento- inauguragao do museu.

Resultados

No 1. momento procuramos saber que ideias prévias os alunos tinham sobre o que é um
museu, a sua funcdo e finalidade. Sobre a sua finalidade, destacam mostrar objetos antigos:
“Vaiservir para aspessoas verem os objectos que nés trouxemos, ascoisas antigas”(Catarina),
reconhecer mudangas: "Mostrar coisas que agora ja nao se usam” (José); identificar diferencas
entre objetos do passado e do presente em relacdo ao material, a forma e a nivel tecnolégico,
etc. Imagem 5.

Imagem 5. Alguns dos objetos de familia trazidos pelos alunos.

Fonte: autoras.

No 2. momento discutiu-se o local e o tempo de durag¢do da exposi¢ao do museu, quem o

visitaria,afirmando que era para ser visitado por alunos e professores da escola e pelos seus
encarregados de educacao.
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Num 3.° momento definiram os papéis e asfuncdes que cada um teria no museu desde o
director aos guias e monitores: “as guias sdo as que guiam e explicam os objetos” (Filipa); “os

guardas sdo importantes para nao deixarem roubarem as pegas” (Maria).

No 4.° momento que correspondeu a constru¢io do contexto, os alunos definiram a
designacdo do museu, as finalidades do museu da familia, a quem se destina e os seus
objetivos. Escolheram designa-lo “O Museu dos objectos antigos das familias dos alunos da
turma”. Em relacao as finalidades propostas pelos alunos indicam: a) cronologia — “Mostrar
os objetos antigos da nossa familia” (Alberto); b) significancia histérica- “Para ver como sdo
valiosos para nés; Para que é que serviam” (Maria); ¢) explica¢do histdérica- “Explicar a func¢ao
de cada um dos objetos no passado” (Duarte); d) comparagdo- “Compararobjetos antigoscom
objetos atuais que tém a mesma funcdo” (Duarte); e) mudanca e evolugdo- “Mostrar objectos
com idade diferente” (Duarte). Os alunos reconheceram que nem todos os objetos tém a
mesma idade (sdo da mesma época), e este museu permitiu mostrar varios objetos, alguns
com a mesma funcdo, mascom idades diferentes o que lhes possibilitou destacar mudancas e

aevolugao dos objetos com base no progresso tecnolégico, ou até com base na moda da época.

No 5.° momento os alunos constroem a exposigao, para isso, cada aluno escreve uma
ficha de caracterizagao do seu objeto com base na informagao recolhida. Nesta ficha de
caracterizacdo os alunos tinham que observar muito bem o objeto, identificar o que é
(identificagdo); descrevé-lo, indicar a sua funcio (descricio e fungio); a idade (data); de onde

veio (origem) e o seu proprietario, aplicando as etapas1a 4 do MAFOP. — Imagem 6.

Pudemos constatar que os alunos para preencher aficha de caracterizacdo do seu objeto
procuravam sinais, pistas e indicios nos objetos que lhes permitisse explicar a sua funcao,
como funcionava, de que era feito, a sua idade, a sua origem, confrontando as evidéncias
observadas com informagdo recolhida, procedendo deste modo a construgio do
conhecimento histdrico, bem evidente no extracto do didrio de aula:

Alguns alunos observaram com mais atengdo os seus objectos e
encontraram informagdes que ainda nido tinham reparado. Por exemplo
o Silvério descobriu que o seu candeeiro tinha vindo de Franga e era de
1860. A Rita procurou no seu disco a informacéo de onde tinha vindo, e
descobriu que este veio de Londres, Inglaterra e era de 1958. O Pauloleu
na libra a data que 14 constava, 1864. Na ficha preenchida em casa tinha
a informacdo que a libra tem mais de 70 anos. O mesmo aconteceu com
o Guilherme, que identificou que a moeda de um escudo é de 1968. O
Tinoco leu na parte debaixo do seu candeeiro a informacao que la

constava que dizia, fabricado em Portugal. (Didrio de aula- 24-04-06)
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Imagem 6. Fichas de caraterizagio dos objetos.

Fonte: autoras.

Em grande grupo, em momento de discussdo cada aluno apresentou o seu objeto, tendo-
se promovido e desenvolvido varias competéncias histéricas:

a) comunica¢ao aonivel das descricao dos seus objetos- Este “ferro de passar em ferro, é

muito pesado e enferrujado” (Filipa);

b) cronologia, ao datarem os seus objetos e compararem data¢des reconhecem que uns
sdo mais antigosdo que outros e alguns sao da mesma época: “este ferro é mais velho do que
oda Filipa” (comprovaram esta dedugao quando oJosé informou os colegas que este ferro tem
mais de 200 anos e que tinha vindo de um solar); evidéncia e causalidade- ao pegar no ferro
antigo a aluna constata o peso deste e comenta “nao devia ser muito pratico passar a ferro

devia dar cabo dos bragos” (Filipa);

¢) evidéncia e levantamanto de hipdteses sobre o funcionamento de alguns destes
objetos. Por exemplo quando lhes perguntamos como funcionava o ferro antigo (a carvao)
propuseram varias hipdteses mas a luz do presente (presentismo): “coloca-se agua quente”
(Tinoco) ou em relacdo ao ferro de passar com 200 anos que era aquecido em cima do fogao
referiram: “era metido num fogao para aquecer” (Filipa);
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d) comparacdo em termos temporais, quando compararam objetos semelhantes, com a
mesma funcdo mas de épocas diferentes e com uma distancia temporal significativa ou da
mesma época, trabalharam os conceitos de contemporaneidade, continuidade e evolugdo,

como o comprova o excerto do didrio de aula:

Ouviram com muita atenc¢io o Roberto que descreveu o seu candeeiro a
petréleo: veio da estacdo de comboios do Porto, é de ferro e era pamra
avisar os comboios para parar e tem cerca 150 anos e é do avé paterno
que trabalhava nos comboios. O Silvério descreve assim o seu objeto:
lamparina a petréleo, é de 1860, veio de Franca, é de metal, é de cobre,
servia para dar luz, pertenceu ao meu pai. A Filipa também trouxe um
candeeiro a petrdleo: descrevendo-o: origem € de Portugal, base de vidro,
cor amarela, parte superior em vidro transparente, muito antigo, funcao
éiluminar, e é da minha avé paterna. [...] O Tinoco apresenta assim o seu
objecto: é um candeeiro. Para a Catarina este candeeiro é mais velho do
que o do Roberto. Os colegas parecem nao concordar com ela, embora
nao soubessem a idade deste. Tem inscrito a sua origem, fabricado em
Portugal. Pedi para ouvirem o que o Tinoco tinha a dizer acerca dele: é

um candeeiro a petréleo, tem 50 anos. (D. A. 2.° ano 24-04-06)

e) comparacdo e relagao de objetos, como o de associararoca astoalhasde linho que varios
alunos trouxeram, reconhecendo que estas, pelos bordados deveriam ser da mesma época

(contemporaneas), informacio confirmada pelos dados recolhidos pelos alunos.

f) mudanca ao compararem por exemplo os atuais CDs com os discos de vinil,

reconheceram mudangas a nivel tecnolégico.

g) cronologia em termos de datagao constatou-se que embora os alunos naosejam ainda
capazes de datar os objetos quando nido tem essa informacio, sio capazes no entanto de

reconhecer por comparacdo se determinada datacdo é ou nao razoavel, apresentando

argumentos para refutar hipdteses de data¢do pouco provaveis.

h) inferéncias e dedugoes, como por exemplo quando observam assocas que a Alexandra
trouxe comentam: “Nao devem ser confortaveis, devem ser duras” (Filipa); ou mesmo sobre o
seu tamanho: “Parecem de andes” (Roberto). A Alexandra explicou que este objeto que trouxe:
“tém pelo menos 40 anos, foram compradas na feira, fabricadas em Portugal e eram usadas
no campo, a sola é de madeira e a parte superior é de couro”. Varios alunos associaram este
tipo de calcado ao usado ainda hoje nos ranchos, o que permitiu constatar a continuidade da
sua utilizacdo embora em contextos diferentes.
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Esta diversidade de objetos trazidos pelos alunos contribuiu para promover o sentido de
tempo histérico, aumentado pela discussio dos alunos sobre as mudancas tecnoldgicas
representadas pelos objetos.

Para a organizacao da exposi¢ao os alunos sugeriram que estes deveriam ser agrupados
por secgoes e colocadas dentro de cada sec¢ao por ordem temporal do maisantigo para o mais
recente: todos os candeeiros e lamparinas juntos (Roberto), todos os discos de vinil (Alberto),
os ferros de passar (Maria), as toalhas, junto da toalha aroca, o guarda-jéias, as jéias,o porta-
moedas, a moeda e o cofre, as socas propuseram que ficasse junto da roca, por ser do campo,
o violino e o livro junto dos discos por estar ligado a cultura e também o telefone e a moca
(instrumento de musica).

Realizaram em conjunto os convites de dois tipos, um para os alunos e professores da
escola e outro para os encarregados de educacdo e escreveram o discurso de abertura, tarefas
realizadascom grande entusiasmo e motivagao, contribuindo cada um de forma colaborativa

para o projeto do museu.

Numa outra sessdo ordenaram do maisantigo para o maisrecente cinco objetos (telefone,
ferro de passar, um disco em vinil, o candeeiro a petréleo dos comboios e a moeda de um
escudo). Foram undnimes em colocarem como mais antigo o ferro de passar apresentando
varias justifica¢des, umas com base na evidéncia material, outros com base no seu modo de
funcionamento ou ainda no conhecimento da sua datagao: “Tem muita ferrugem e os ferros
grandes inventaram-se mais tarde” (Guilherme); “Aquece-se numa pedra” (Hélder); “O Pedro
disse que ele tinha 200 anos” (Mariana). Em segundo lugar, como mais antigo colocaram o
candeeiro a petréleo do caminho-de-ferro justificando: “Porque o Roberto disse que tinha 150
anos. Servia para parar os comboios” (Alberto). Colocam em seguida em terceiro lugar a
moeda de 1968 justificando pelo conhecimento da idade de cada um dos objetos: “o Guilherme
disse que a moeda dele tem 38 anos e este (telefone) tem 30 anos” (Mariana). Em quinto lugar
como mais recente disseram ser o disco de vinil que tinha 20 anos. Nesta sessao elaboraram
cartazes com as fotografias dos objetos e sua caracterizagio e entregaram pelas salas os
convites aos colegas de outras turmas para visitarem o museu na sua sala de aula. - Imagem
7.
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Imagem 7. Objetos da familia catalogados.

Fonte: autoras.

6.° momento- Inauguracio do museu. O museu da turma foi visitado por todas as turmas
da escola e por quase todos os encarregados de educagao e varios familiares, que ficaram
maravilhados com o resultado desta atividade. As guias exerceram a sua func¢do, mostravam
os objetos, colavam-lhes questdes: Qual é o objeto mais antigo? Perguntou-lhes a Marta. Um dos
alunos aponta para o ferro e refere: é aquele porque tem 200 anos, tendo lido parte da
informacao contida na ficha de caracterizagdo. Também nenhum dos alunos que visitaram o
museu soube explicar como funcionava o ferro de passar a carvao. Uma das guias mostrou-
lhes o interior do ferro, explicou que este tinha uma espécie de esqueleto e que aqui se
colocava o carvao em brasa. Alguns dos objetos intrigaram-nos e colocaram varias questdes:
Para que servia? Como era usado? De que eram feitos? etc., (eixo 2,3 e 4 do MAFOP) e eram as
guias ou os proprios alunos que tinham trazido o objeto que respondiam. Alunos de outras
turmas reconheceram alguns dos objectos por os terem visto em casasdos avds ou familiares.
- Imagem 8.
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Imagem 8. Montagem do museu na sala de aula.

Fonte: autoras.

Conclusoes

Como se compreende nao se pretendeu com estes dois estudos de caso estabelecer
generalizacdes, mas destacar as potencialidades da didatica do objeto em dois contextos de
aprendizagem diferentes, um com futuros professores de ensino primdrio na sua formacao
inicial e no outro contexto com alunos de primaria, procurando-se demonstrar a relevancia
do modelo isomoérfico, em que se procura que os futuros professores realizem, em contexto
de aprendizagem e formacdo, praticas que as possam implementar no futuro com os seus
alunos.

O modelo isomdfico também ¢é aplicavel ou transferido do modelo de contexto da
educagao formal a nao formal, visto pensarmos que os modelos aplicados podem também
implementar-se em museus e outros espacos patrimoniais com o objetivo de permitir a
comunidade, cada vez mais diversa, das nossas sociedades, aprender a partir dos objetos da
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familia préximos ou maisafastados, compreender o “outro” através das histérias que narram

estes objetos e criar deste modo espagos de entendimento e de didlogo na sociedade.

Em rela¢do ao estudo de caso 1 podemos apresentar algumas conclusées vinculadas ao
trabalho de didatica do objeto e analise de fontes objetuais e a realiza¢do de uma exposicao
museistica centrada nos objetos e com recursos didaticos diversos descarregados através de
sistemas de telemdvel. Algumas das contribui¢des do projeto sdo as seguintes:

1. mostrar aos futuros professores e professoras o potencial didatico dos objetos
como fontes do passado: “Dei-me conta que trabalhando a partir de um objeto
préximo, ficas cativo dele e dd-te vontade de aprender e saber mais, e isso faz com
que o trabalho nédo seja s6 para entregar ao professor que o pede, mas também
para minha satisfacdo”. (Aluno 8).“A partir dos objetos os alunos podem chegar a
respeitar os objetos e saber que todos tém algum coisa para contar”. (A3)

2. aproximar o aluno das fontes do patriménio local e familiar: “Uma coisa
importante é que se trata de um objeto que tenho em casa e que nunca lhe prestei
atencao até agora, e que tive que o analisar”. (A9) “Escolher um objeto préximo,
permitiu envolver familiares e pessoas chegadas”. (All)

3. tomar cosnciéncia do meio social e cultural através dos seus vestigios ou fontes,
sobretudo asobjetuaise orais: “Este trabalho serviu-me para abrira menteelevar-
me a questionar sobre o meio que me rodeia” (A12) “Agradou-me muito poder

contar com as explica¢gdes dos meus avos” (All).

4. apresentar uma didatica da histdéria através de metodologias por descoberta: “O
facto de trabalhar de maneira indutiva levou os alunos a entender e ter uma
melhor percecao da realidade e valorizarativamente a sua concecdo da sociedade
e do mundo em que vive”. (All) “Quero aplica-lo com os meus alunos para que

aprendam a partir da investiga¢ao”. (A13)

5. mostrar metodologias e ferramentas de classificacdo de fontes: “Abriram-se-me
novas vias de comunicagao intressantes para trabalhar tanto na escola como a

nivel pessoal”. (A12)

6. fomentar experiéncias de trabalho e de aprendizagem cooperativo: “Gostei muito

porque aprendi muito com os outros”. (A15)

7. fomentar competéncias de pesquisa de informacido e de selegao critica da
informagao recolhida: “Gostei muito documentando-me”. (Al4) “Extrai

informacgoes de fontes do passado! Fontes diretas! Fontes primdrias.” (A16)

ANTITESES, v. 9, n. 18, p-87-117, jul./dez. 2016

112



ANTITESES

8. fornecer ferramentas para a construgdio de recursos didaticos digitais com
recurso ao telemével, com uso digital de cédigo QR: “Achei um maneira original
de mostrar o que tinhamos aprendido, ndo tem que ser sempre apresentacdes em
PowerPoint ou trabalhos escritos. E aprendi o potencial dos cédigos QR. De certeza

que os utilizarei novamente” (A15)

9. trabalhar a inter e transdisciplinariedade: “Penso que todos os conhecimentos
que aprendemos em histéria podem-se aplicar quando ensinamos algum

conceito e enriqueci a minha interdisciplinariedade”. (A17)

Por ultimo, cabe mencionar que sio muitas as vozes que comentam que a sua
aprendizagem foi significativa. Neste sentido o aluno 16 comenta “Acho que sera dificil
esquecer o que aprendifazendo este trabalho” e 0 aluno 19 diz que “Foi uma maneira diferente
de aprender, uma maneira que nos marcou muito e por esse motivo foi proveitoso e
necessario”. Também salientam como aspeto positivo ter sido uma experiéncia agradavel, o
que lhes permitiu ver de outra forma a histéria e a sua didatica. “Nao é tanto o que aprendi

mas o prazer com que o fiz”. (A20)

O estudo de caso 2, centrou-se na exploracio de objetos familiares que os alunos
trouxeram de sua casa e na constru¢io de um museu em sala de aula. Este projeto permitiu
evidenciar o pensamento histérico das criangas com recurso aos objetos antigos como
evidéncia histérica. Assim podemos enunciar um conjunto de contributos que este projeto

proporcionou:

1. reforcar o espirito de comunidade, de responsabilidade e colaboragao entre os

alunos e entre estes e a sua familia e encarregados de educacao;

2. motivar os alunos a estudar o passado e a histéria através de objetos da vida
quotidiana dos seus familiares;

3. desenvolver capacidades de observagao, descri¢io, linguagem oral e escrita

(manuscrita e em computador), manipulacdo, data¢do e sequencializagao;

4. demonstrar que o recurso a objetos facilita aosalunos a elaboracao de inferéncias
e dedugoes sobre a sua funcionalidade e a época em que foram utilizados;

5. mostrar que alguns alunos procuram ainda explicar o modo de funcionamento
de alguns objetos no passado com base em objetos do presente com a mesma
fungao (presentismo);

6. fomentar nos alunos o saber questionar, elaborar hipéteses, procurar

informacdes, realizar conjeturas e inicid-los na critica as fontes;
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7. promover a emergéncia da imaginacado histérica e do pensamento histérico;

8. proporcionar o desenvolvimento da compreensdao do tempo histérico através de
exercicios de datagdo, comparagdo, reconhecendo mudanca, continuidade e

Progresso;

9. trabalhar a cronologia, através da datagao dos objetos, da sua sequencializacao,
assim como pela associagao do ano a década e ao século;

10. fomentar a utiliza¢do de vocabulario de tempo qualitativo: “sao da mesma época”;

”, «l

“é mais antigo”; “é mais novo”;
11. introduzir novo vocabuldrio, conceitos e conhecimentos.

Como conlusdo geral podemos afirmar que a constru¢do de um museu de sala de aula
permite desenvolver nas crian¢as um conjunto de competéncias histéricas mas também
transdisciplinares. Comprovamos que, tal como Singer e Singer (2004a) e Schmidt e Garcia
(2007) defendem, este tipo de estratégia, pela procura de objetos relevantes da familia,
promove o sentido de comunidade na sala de aula. A articulagido entre escola-familia sai
reforcada, pelo envolvimento dos pais e encarregados de educagiao, por proporcionarem
momentos de pesquisa e inter-ac¢do com os seus educandos, na selecdo e recolha de
informacao acerca dos objetos antigos para o museu. Reforca-se também a responsabilizagio
dos alunos na constru¢do do conhecimento histdrico, através da aprendizagem cooperativa

que este tipo de projeto propicia.

O envolvimento dos alunos transparece pela sua motivagao emaprender sobre o passado,
procurando imaginar como estes objetos seriam usados no passado, comparando-os com

objetos similares no presente.

Conclui-se a partir deste projeto que a construgao de um museu em sala de aula revela-se
uma importante estratégia para envolver as criangas na selecao, organizacdoe comunicagao
de informagao histérica, contribuindo para desenvolver um conjunto de competéncias
histéricas para além de outras de caracter transversal: compreensao temporal (mudanca e
cronologia: datagao e sequencializagao), interpreta¢do de fontes, compreensao histdrica
contextualizada; literacia oral e escrita e utilizacdao das TIC.

Por isso, a construcdo de um museu de sala de aula e a utilizagao de objetos é um timo
meio de introduzir as criancas em contacto com vestigios do passado e nos métodos da
construgdo da histéria. Fomenta nos alunos o questionar, o elaborar hipéteses, procurar
informacgdes, realizar conjeturas e inicid-los na critica as fontes. A constru¢do de museus na
sala de aula constituem formas importantes de introduzir a histéria a criangas pequenas,
possibilita-lhes descrever e contrastar a vida na atualidade e no passado, enumerar diversas

caracteristicas do passado e compreender as mudancas aolongo do tempo, proporcionando o
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desenvolvimento da compreensao e do pensamento histérico e de competéncias essenciais

para melhor compreender o passado e melhor orientar-se no presente.
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