XVIII SEDU - SEMANA DA EDUCACAO 3
| CONGRESSO INTERNACIONAL DE EDUCACAO
CONTEXTOS EDUCACIONAIS: FORMACAO, LINGUAGENS E DESAFIOS

CONTRIBUICOES DO JOGO E O LUDICO NA EDUCAGCAO INFANTIL

Orlando Mendes Fogaca Junior
Docente Universidade Estadual de Londrina

orlandojr21 @hotmail.com

Gisele Franco de Lima Santos
Docente Universidade Estadual de Londrina

giselesantos@uel.br

Eixo 1: Educacéo e Infancia

Resumo

E consenso que a Educacio Infantil e os primeiros anos do ensino fundamental
relativos aos primeiros anos de vida das criancas, sdo essenciais para a
aquisicdo de conhecimentos considerados basicos para os anos escolares
posteriores. Este modo de pensar a escolarizacdo geralmente apresenta o jogo
como um meio de fornecer para crianca uma atividade agradavel, motivadora e
que utilizada enquanto estratégia de ensino poderd possibilitar a
aprendizagem. O objetivo desse estudo é analisar como o0 jogo pode ser
considerado uma atividade de desenvolvimento humano; averiguar se o jogo
utilizado em situacdes de ensino e aprendizagem € jogo ou recurso didatico;
verificar se ao se utilizar o jogo na educacdo temos uma acao de jogo ou acéo
de educacao; apresentar se 0 processo de ensino aprendizagem pode ser
prazeroso. Na busca de resposta buscamos pensar um pouco sobre a
importancia da manifestacao cultural jogo para a aprendizagem de conteddos
escolares, se 0 jogo € uma atividade Iudica e o que € o ludico, assim como uma
parte da explicagdo sobre o desenvolvimento humano que Jean Piaget
apresenta utilizando o termo jogo e por ultimo o jogo como recurso pedagogico.
As reflexdes apresentadas neste texto tém a intencdo de apresentar o jogo
como uma estratégia no processo de ensino e de aprendizagem e de também
esclarecer as questdes sobre a atividade ludica e o ludico nas a¢cdes humanas.
O jogo e o ludico podem se constituir atividades Uteis ao docente na sua acao
de ensino e também no aprendizado por serem, juntamente com o brinquedo,
elementos importantes que contribuem para o desenvolvimento da crianca. No
contexto educacional é necessario por parte do educador uma reflexdo sobre
0S processos que envolvem a aprendizagem e que esta depende também do
processo de ensino.
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Existe certo consenso entre alguns estudiosos e professores
quanto as denominadas atividades ludicas como estratégias de ensino. Ha
também no meio escolar certa aceitacdo quanto ao fato de que a Educacéo
Infantil e os primeiros anos do ensino fundamental relativos aos primeiros anos
de vida das criancas, sao essenciais para a aquisicdo de conhecimentos
considerados basicos para 0s anos escolares posteriores. Dentre 0s VAarios
conhecimentos (conteddos ou saberes) que sdo considerados basicos para o
alunado, temos, por exemplo, o dominio de conceitos temporais, humericos e
os relacionais.

Este modo de pensar a escolarizacdo geralmente apresenta o
jogo como um meio de fornecer para criangca uma atividade agradavel,
motivadora e que utilizada enquanto estratégia de ensino podera possibilitar a
aprendizagem. Ao refletirmos sobre a utilizagdo do jogo como recurso didatico
nos veio uma indagacao que se tornou o problema desta reflexdo. O jogo pode
contribuir para a aprendizagem da crianca? A partir deste problema temos o
objetivo geral que nos ajudara a responder este questionamento: analisar como
0 jogo pode ser considerado uma atividade de desenvolvimento humano. E
como objetivos especificos: averiguar se 0 jogo utilizado em situacdes de
ensino e aprendizagem € jogo ou recurso didatico; verificar se ao se utilizar o
jogo na educacao temos uma acdo de jogo ou acdo de educacdo; apresentar
se 0 processo de ensino aprendizagem pode ser prazeroso.

Esses objetivos serdo orientadores desta reflexdo que abarcam
uma pequena parte do processo educacional. Somos sabedores que eles ndo
se esgotam aqui e também ndo irdo explicar na sua totalidade as questdes
sobre ensino, aprendizagem e estratégia de ensino. Na busca de resposta
buscamos pensar um pouco sobre a importancia da manifestacéo cultural jogo
para a aprendizagem de conteldos escolares, se 0 jogo é uma atividade ladica
e 0 que é o ludico, assim como uma parte da explicacdo sobre o
desenvolvimento humano que Jean Piaget apresenta utilizando o termo jogo e

por ultimo o jogo como recurso pedagogico.

A Importancia do Jogo no Processo de Aprendizagem
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No ambiente escolarizado nao é dificil ouvirmos que por meio
do jogo a crianca tem oportunidade de exercer o seu dominio no mundo, dirigir
suas proprias acoes, exercendo a sua capacidade de modificar o ambiente a
sua volta, como por exemplo: seu espaco em casa e a sala de aula. Em sua
acao de jogar ela pode experimentar o prazer diante de novas descobertas e
também de sua propria capacidade de inventar e agir sobre a realidade.

Esta fala pode induzir um docente a pensar que basta
oferecermos jogos no momento de aula que as criancas, principalmente na
educacao infantil e anos iniciais do ensino fundamental, irdo por si mesmos,
adquirir aprendizagens que possibilitardo seu proprio desenvolvimento. Mas,
vale a pena ressaltar, que o jogo por si s6 ndo ensina, é necessario a
intervencdo pedagodgica, a orientacdo, a reflexdo para que haja a
aprendizagem.

O jogo, para 0 sujeito, constitui um dos instrumentos
fundamentais na organizacéo e estruturacdo do mundo, tornando-se assim, um
dos fatores indispensaveis na construcdo da propria identidade. A acédo do
sujeito no mundo proporcionada pelo jogo é importante para o processo de
desenvolvimento infantil, processo este presente nas atividades que possuem
uma caracteristica ludica a qual pode contribuir de maneira significativa no
processo de construcdo do conhecimento pela crianca. Porém, o jogar pelo
jogar, ndo ira proporcionar o que foi citado acima, em momento de aula é
indispensavel a interacdo entre professor, contetdo e estudante.

Ao ensinar o docente pode utlizar o jogo enquanto uma
estratégia para atingir o objetivo desejado pertencente ao conteldo
previamente organizado em seu plano de ensino. A acdo de jogar, para a
crianga, € um elemento motivador para sua aprendizagem.

Ao analisarmos a manifestagéo cultural jogo, vemos que alguns
elementos a caracterizam: a ludicidade, a competicdo e a tensédo do desafio
séo alguns destes elementos. No jogo também encontramos a regra, elemento
primordial para a sua realizacdo. No principio de sua acao no jogo, a crianca
joga para si, desta forma, a regra para ela ndo existe, pois joga para suprir as
suas proprias necessidades. Na continuidade de seu desenvolvimento passa a

compreender parcialmente a regra, mas ainda joga a maior parte do tempo



XVIIl SEDU - SEMANA DA EDUCACAO N
| CONGRESSO INTERNACION~AL DE EDUCACAO
CONTEXTOS EDUCACIONAIS: FORMACAO, LINGUAGENS E DESAFIOS
para si. Depois entende que a regra € essencial, porém, ndo as concebe e
finalmente compreende a necessidade da regra e também se compreende
como uma possivel legisladora, ou seja, a regra € uma necessidade do jogo,
porém ela pode ser modificada para o beneficio do grupo.

Em um jogo a competicdo também estd sempre presente, ha
disputa, porém, no caso do jogo ela ndo traz consequéncias, pois pode perder
em um momento e ganhar no outro, sem dano aos seus participantes. A
ordem, a tensdo e a mudanca caracterizam o jogo, levando seus participantes
para um mundo diferente, podendo ter uma caracteristica ludica, ou seja, uma
separacdo simbdlica em relacdo a vida cotidiana. Esta acdo pode possibilitar a
crianca aplicar seus esquemas mentais que ela ja construiu na realidade
reorganizando assim suas vivencias, transformando o seu mundo de acordo
com seus desejos e interesses. Esta € uma das razbes pela qual podemos
dizer que o jogo pode possibilitar a crianca se expressar e contribuir na

construcdo de sua realidade.

O jogo é uma Atividade Ludica?

E fundamental tomar consciéncia de que a atividade ludica
somente assume este contexto quando ocorre a ludicidade. Para Kishimoto
(2008), o contexto da ludicidade pode ser visto como uma ferramenta
contributiva no desenvolvimento integral da crianca. Segundo Luckesi (2015), a
ludicidade ocorre quando o sujeito realiza uma atividade qualquer e esta lhe
proporciona prazer, quando isto ocorre o0 sujeito se entrega por inteiro nesta.
Em outras palavras, a ludicidade € o prazer interno que o sujeito sente ao
realizar alguma atividade e este prazer ndo € mensurado, o ludico neste caso é
a concretizacdo deste prazer, € o que 0 observador pode detectar. Desta
forma, dizer que uma atividade é ludica € um equivoco conceitual, pois esta
mesma atividade pode ndo ser prazerosa para outro sujeito. Neste caso,
pensar que somente no jogo ocorre a ludicidade podemos cair em engano, pois
ela acontece nas mais variadas a¢cdes que o0 ser humano executa, pode ser no
trabalho, no tempo de estudo, arrumando o jardim, fazendo artesanato, enfim,

nao temos como indicar uma atividade especifica em que esta ndo ocorra.
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No momento em que O sujeito esta realizando uma atividade
qualquer que seja e neste momento ele se entrega por inteiro ao realiza-la e
sente prazer, podemos dizer que esta ocorrendo a ludicidade para este sujeito
em especifico, e por ocorrer podemos afirmar que esta atividade € Iudica para
ele, assim uma determinada atividade pode ser ludica para uns e ndo o ser
para outros, pois isto depende do prazer que o individuo tem ao realiza-la.
Desta forma, ndo podemos afirmar que o jogo é ludico, pois depende de quem
o realiza, podemos afirmar que 0 jogo possui um carater ladico. Pois, se néo

houver a ludicidade o ladico ndo estara presente.

Para Freire (2005), o jogar é a acdo em que ocorre a
experimentacdo, a crianca transita entre o subjetivo e o objetivo, essa é uma
area de ilusdo em que a crianca acredita que existe uma realidade externa
correspondente a sua propria capacidade de criar. A crianca cria esta nova
realidade por ndo possuir esquemas que a possibilite entender a realidade
como ela é por este motivo, a criangca cria um simbolismo para explicar a
realidade. Este simbolismo segue sempre uma légica que estara pautada em
um artificialismo e um animismo, caracteristico da fase em que a crianca se
encontra.

Sendo sabedor deste processo de compreensao da realidade e
de que o jogo possui um carater ludico, o educador pode se utilizar em seu
planejamento do jogo como um procedimento pedagdgico para atingir o
objetivo de um determinado conteddo. Novamente lembrando que um
procedimento pedagdgico € um meio, uma estratégia para se atingir um
objetivo, deixar os sujeitos jogar, acreditando que estardo por si mesmos
atingindo uma aprendizagem significativa € um equivoco.

A concepcao de que os jogos e 0s brinquedos ndo possuem
um sentido educativo e que servem apenas para distracdo e 0 entretenimento
ja ndo sdo aceitos, o jogo e o brinquedo sdo fatores importantes no
desenvolvimento infantil e tem proporcionado um campo amplo de estudos e
pesquisas nha qual a importancia da caracteristica luadica vem sendo

reconhecida. De acordo com Santos (2012), o jogo e 0 brinquedo tém
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diferentes fung¢des educativas que envolvem o processo educacional no ambito
escolar e fora dele, no contexto do lazer e em outros contextos.

Os brinquedos e o0s jogos ganham sentido em propostas
idealizadas para a Educacédo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.
Neste contexto, o docente deve compreender que as transformacdes ocorridas
na sociedade apresentam novos tipos de relagbes que também alteraram as
acOes dos sujeitos no jogo e que também houve mudancas nos tipos de jogos.
Hoje podemos constatar que o jogo realizado pelas criancas, em grande parte,
nao sdo 0os mesmos que das geracdes passadas, isto ndo quer dizer que elas
nao jogam e que também nao possuem prazer NoOs jogos que realizam.

No préximo item, buscaremos apontar de forma sucinta o que
Piaget (1975) no livro “A construgédo do real na crianga” apresenta como jogo,
entendemos como necessario esta abordagem para verificarmos que a
preocupacao do autor foi a de explicar como ocorre o desenvolvimento no

sujeito e ndo com o jogo enquanto uma forma de manifestacao cultural.

O jogo e o0 desenvolvimento cognitivo

Piaget (1975), ao explicar a construcdo do real que o sujeito
realiza, apresentou 0 jogo em suas explicacdes, para tanto apresenta trés
grandes estruturas de desenvolvimento, o jogo do exercicio, jogo simbdlico e o
jogo de regras. Esta questdo do jogo apresentado por Piaget necessita de
esclarecimento. Nesta parte da obra, o autor ndo se preocupou em explicar a
manifestacdo cultural jogo, nem como o sujeito a compreende. A preocupacao
foi em apresentar como ocorre o desenvolvimento do sujeito, como um
individuo caminha em direcdo de um pensamento elaborado para um outro
mais elaborado sem abrir mao das construgcdes anteriores e avancgar de forma
continua para o pensamento formal. Ainda em tempo vale ressaltar que a
explicagdo sobre o desenvolvimento humano apresentado ndo se encerra
nesta obra, o autor apresentou apenas uma pequena parte de seus estudos,
também vale lembrar que as etapas descritas ndo sao estanques, mas sim

continuas e que a fase ulterior incorpora a anterior em uma acao sucessiva.
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O primeiro momento do desenvolvimento humano é
denominado pelo autor de Jogo de Exercicio (de O até 2 anos, lembrando que
as idades sao proximais), este tipo de comportamentos constitui as
exploracbes sensorios motoras ou pratica, com fim utilitario e que sao repetidas
pelo prazer de exercé-las. O autor, apresenta como exemplos o fato da crianca
brincar com a voz, puxar e morder objetos, colocar e jogar areia de uma caixa.
Nesta fase, a crianca joga para saciar uma necessidade prépria, ndo joga com
0S outros, joga para si. As regras ndo sao compreendidas, pois suas acdes sao
egocéntricas e com isto a regra € a regra que a crianga cria para si propria no
ato de jogar.

Ja o Jogo Simbdlico ocorre entre 2 e 6 anos. O apice dos
comportamentos realizados pelo sujeito no jogo do exercicio anuncia o inicio
dos comportamentos caracterizados como jogo simbdlico. Neste momento,
ocorre uma descontinuidade, pois 0os comportamentos doravante sao de outra
gualidade quando comparados com o0 primeiro e ao mesmo tempo ha
continuidade, pois, 0 sujeito € o mesmo, mas suas acdes (acdo aqui sem
desconsiderar o cognitivo, pois ha uma solidariedade, o cognitivo e 0 motor sdo
inseparaveis) o tornam mais poderoso em sua relagdo com o mundo.

O Jogo Simbodlico é caracterizado pela dissociacdo entre
significantes e significados, ou seja, a crianca se utiliza de um simbolismo para
representar a realidade, um objeto que tem uma funcdo no cotidiano
(significado), quando a crianga se serve deste objeto pode Ihe dar uma fungéo
diferente do que o objeto é, o seu significante muda para a crianca, por
exemplo, um cabo de vassoura tem uma funcdo e um significado para um
adulto, ele € um suporte para a vassoura, porém, se a crianga 0 pega e monta
nele, ele ja passa a ter um significante diferente, ele pode ser um cavalo e com
todas as caracteristicas de um cavalo, podendo ser branco, preto, ter nome,
obedecer as ordens do cavaleiro, ser um cavalo bravo que sera domado, enfim,
pode ser o que a crianca desejar simbolizar. E desta mesma forma, ela se
utiliza do simbolismo para explicar a sua realidade.

Estes comportamentos ocorrem em funcdo de a crianga ainda
nao possuir esquemas que possibilitem uma compreensédo de como o mundo

funciona, por isto a necessidade de criar simbolos que a possibilitem a agir
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nesta. Este simbolismo é uma imitacdo da realidade, porém esta imitacdo
ocorre sempre dentro de uma ldogica, a logica da crianca e ndo a do adulto.
Com relacdo a regra, ela é necessaria, porém a sua criacdo, na visdo da
criancga, foi feita por um adulto ou uma divindade. A regra é imutavel e tem que
ser seguida tal qual ela foi apresenta, seja a regra de um jogo ou uma regra
social.

Por fim Piaget (1975), apresenta o Jogo de Regras. Esta
estrutura, assim como a anterior, incorpora as precedentes possibilitando um
novo comportamento da crianga com relagcdo a realidade. Nesta fase, as
relacdes sociais j& podem ser colocadas em uma relacéo de cooperacao, pois
a descentracdo do sujeito pode possibilitar o processo de reciprocidade, ou
seja, a crianca ja pode compreender o ponto de vista do outro. Ocorre também
a compreensdo da necessidade da regra, porém, agora ndo mais de uma
forma heterbnoma, agora o sujeito é capaz de compreender o porqué da
necessidade da regra. Também ocorre os combinados, se a regra ja ndo €
necessaria ela pode ser retirada ou modificada de acordo com as necessidades
do grupo.

Conhecer a regra ndo quer dizer que 0 sujeito compreende a
realidade ou o jogo, por exemplo, se a crianga conhece a regra do jogo de
damas, ela sabe o0s movimentos, respeita as regras, age dentro das
convencdes do jogo, mas se nao realiza hiptese e antecipa sua a¢do, nao
esta utilizando as regras de uma maneira operativa, ela conhece o jogo em um
sentido simbdlico, mas ndo em um sentido operatorio.

Na perspectiva Piagetiana, até um ano de meio, dois anos, ou
seja, na fase em que surge a linguagem, a atividade com carater Iudico tem
como caracteristica essencial o exercicio (repeticdo), a crianca se exercita na
sua atividade de jogar pelo simples fato de repetir acdes e esta repeticdo
produz uma sensacédo de prazer ou de ludicidade. Apés esta fase, ela passa a
simbolizar o mundo por meio dos esquemas que possui, (lembrando que as
fases sdo continuas e que a fase ulterior engloba a anterior sem aniquila-la).
No apice do comportamento simbdlico, ja se tem inicio o jogo de regras, em
que a crianga ainda compreende que a regra € necessaria, contudo, ja nédo é

criada por um adulto ou divindade, ja pode ser criada por elas mesmas e para
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tanto o sujeito deve compreender o porqué da regra, entender o seu principio,
Ou seja, a razéo pela qual esta regra deve existir.

Deste modo, vemos que na perspectiva Piagetiana o carater
lidico é considerado e pode levar o sujeito a um processo de interacdo com o
mundo e pessoas para cada vez mais compreender a realidade de uma
maneira objetiva. A acao de jogar que a crianca realiza, que por sua vez tem
uma caracteristica ludica, também apresenta uma evolucéo, a crianca em sua
acdo no mundo parte de um estado egocéntrico e em sua interacdo com 0
objeto vai construindo uma realidade até poder culminar em uma socializacdo

de reciprocidade.

O jogo como recurso pedagdgico

No decorrer do texto pudemos refletir que o jogo por si sé ndo
possui o ludico, para chegar a um estado ludico primeiramente temos que ter
um prazer em realizar uma determinada atividade, neste caso, um jogo. Este
prazer € denominado por Luckesi (2015) de ludicidade, esta é um sentimento
interno do sujeito que ndo podemos mensurar, ndo podemos medir para
verificar a intensidade, podemos inferir se houve a ludicidade pela reacdo
exterior que o sujeito apresenta, esta reacdo que o observador pode constatar
que é o ludico.

Sendo assim, podemos inferir que o ladico somente se
manifesta quando a ludicidade ocorre, neste caso temos dois elementos
complementares e solidarios. Ndo poderemos afirmar que o jogo é uma
atividade ludica, pois para ser ludico depende se o sujeito teve um prazer ao
realizar tal jogo.

Ao falarmos do jogo no ambiente escolar, geralmente vem a
ideia que 0 jogo é um momento que a crianga vai agir corporalmente, e isto
ocorre no patio na hora do intervalo ou nas aulas de Educacéao Fisica. Esta
forma de pensar, também remete a compreensdo que neste momento é o
Corpo gue esta em acao e que o cognitivo somente serd acionado no momento

de sala de aula. Porém devemos salientar que ndo podemos separar O
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cognitivo do motor, n6s somos a todo momento cognitivo e motor e estes sédo
inseparaveis.

Outra questao relevante quando tratamos do jogo no ambiente
escolar, é a de ndo seriedade, ou seja, 0 jogo, as vezes, é tratado como um
momento que nao ocorre aprendizagem e gque serve como um momento de
passar o tempo ou de fazer as criangas gastarem suas energias para ficarem
quietas no momento da aula.

Para contrapor esta forma de pensar, temos 0 jogo como um
recurso pedagdgico. O jogo pode e deve ser utilizado como uma ferramenta
preciosa no momento de ensino. O ensino € uma ac¢éao intencional, organizada,
sistematizada, fundamentada em conhecimento cientifico e responsavel por
aguele que visa a aprendizagem, contudo, em uma acdo de ensino nao €
garantia que ocorra a aprendizagem.

Ao buscar em nossa acao docente a aprendizagem, 0 jogo
pode possibilitar um momento primordial de ensino, pois ao fazer a acdo no
jogo a caracteristica ludica pode estar presente, com isto a acao pode se tornar
mais prazerosa para o alunado. Vale ressaltar novamente que 0 jogo neste
caso € utilizado enquanto uma estratégia de ensino para se atingir um
determinado objetivo de um conteludo. Todas as acdes anteriores ao momento
de aula, como organizac¢ao e sistematizacdo do curriculo, elaboracdo do plano

de ensino e preparacao antecipada dos planos de aula sdo necessarios.

Conclusao

As reflexdes apresentadas neste texto tiveram a intencédo de
apresentar 0 jogo como uma estratégia no processo de ensino e de
aprendizagem e de também esclarecer as questdes sobre a atividade Iudica e

o ludico nas a¢Bes humanas.
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O jogo e o ladico podem se constituirem atividades Uteis ao
docente na sua acdo de ensino e também no aprendizado por serem,
juntamente com o brinquedo, elementos importantes que contribuem para o
desenvolvimento da crianca.

O jogo é tdo importante para a crianga, como o trabalho é para
o adulto, e por isso pode ser incentivado e aproveitado no cotidiano escolar. O
jogo enquanto um recurso pedagdgico, possui grande valor didatico e pode
contribuir  significativamente para 0 aumento das possibilidades de
aprendizagem do alunado, pois por meio deste poderéo ser criadas situacdes
de ensino e de aprendizagem.

No contexto educacional é necessario por parte do educador
uma reflexdo sobre os processos que envolvem a aprendizagem e que esta
depende também do processo de ensino. Neste texto, apresentamos de forma
sucinta o papel do ldadico e do jogo no desenvolvimento do sujeito,
desenvolvimento no sentido de um processo que o sujeito realiza na busca de
atingir equilibrios cognitivos cada vez melhores a respeito do mundo, e este
processo tende uma forma final que é a aquisicdo do pensamento operatorio
formal.

Queremos deixar destacado que o jogo ndo € o principal
instrumento didatico, aqui focamos em algumas reflexdes neste, mas somos
sabedores de outras estratégias que auxiliam o docente em sua interagcéo entre
os estudantes e o contetudo. O intuito maior € o de apresentar aos docentes ja
em atuacao e também aos académicos a necessidade da formacéo continuada
do educador para atender as exigéncias de uma sociedade em transformacao,
de um ensino que possibilite uma aprendizagem significativa e ndo somente
uma memorizagao de determinados conceitos ou formulas. Para atingir o intuito
da educacéo que € a formacédo de um cidadao ativo e reflexivo, uma atuacdo
docente torna-se necessaria, uma acdo com fundamentacdo tedrica que

sustentara a sua pratica.
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