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Resumo

O objetivo desse estudo € fazer um breve levantamento historico sobre a
concepcao de ladico e do jogo desde a antiguidade até os dias atuais. Iniciamos
nossa explanacao na Antiguidade Egipcia, na sequéncia pela Antiguidade Grega
e Romana, Periodo Medieval, Renascimento, lluminismo e partir do século XIX
em diante apresentando a concepc¢ao do jogo e sua relacdo direta com o ludico
em cada um desses momentos histdricos. O jogo veio da concepc¢ao de sagrado
presente na antiguidade, de meio educacional para o ensino de valores na
transicdo do paganismo para o cristianismo, da importancia de ensinar com
prazer na modernidade, e das metodologias de ensino da atualidade. O termo
lidico ndo permaneceu restrito a sua origem etimoldgica do latim “udus”, que
significa brincar ou jogar, mas ampliou seu significado, agregando valores, sendo
influenciado pela cultura, pela realidade social, de tal forma, que podemos hoje,
pensar no lddico como uma atitude pessoal, uma manifestacdo do
comportamento humano diretamente relacionada a ideia de divertimento,
satisfacdo e prazer. Dessa forma, nos deparamos com o ludico na atualidade
amplamente divulgado no meio educacional como ferramenta vital nas
metodologias de ensino e alguns estudos que procuram ampliam a visao do
lidico para além do jogo e da infancia. Entendendo o lidico como elemento
constitutivo do ser humano, como parte fundamental do sujeito uno e integral.
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