(hd ]

Colégio de Aplicacdo Pedagdgica da UEL
Professor José Aloisio Aragéao - IFMP

Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas — Dados Gerais do Curso

Disciplinas do 1°ano *

Introdugdo a Computacgio:

_Periféricos Computacionais (Entrada, Saida).

_Diferenga entre hardware e software.

_Tipos de softwares.

_Softwares Livres e Softwares Proprietarios.

_Diferentes ambientes de desenvolvimento.

_Internet e redes.

_VirtualBox - Processo de criagdo da maquina virtual e
instalagdo do sistema operacional.

Légica Computacional:

_Ldgica de programacao.

_Tipos de dados.

_Indentagdo e comentarios.

_ Teste de mesa.

_Ambiente de desenvolvimento.
_Tabela Verdade.

__Expressées logicas e operadores

Introdugdo a Programacgao:

_Introdugado as linguagens de programacao: tipos, niveis de
abstracdo e paradigmas de programacao.

__Programacdo de operadores ldgicos e variaveis e constantes.
_Condicionais e lagos de repeticdo.

_Tipos de dados e fungGes.

_ldentificagdo de erros de compilagao e execugao.

Disciplinas do 2° ano*

Andlise e Método para Sistemas:

_Analisar sistemas e aplicagdes de software.
_Experiéncia/interface do usudrio.

_Fundamentos de arquitetura de software e ciclo de
vida de desenvolvimento de software.

_Licencas e politicas de uso no meio digital.

_Lei de software e ética no meio digital.

_Direito eletronico e responsabilidade digital.

Programagao Front-end:

_HTTP, HTTPs, CSS. Dominios web.
_Primeiro texto em HTTP.

_Criar pagina web.

_GitHub.

_Design responsivo.

_Iniciagdo ao JavaScript.

Banco de Dados I:

_Diferenca entre dados, informacdo e conhecimentos.
_ Ferramentas digitais para modelagem de sistemas e
aplicativos.

_Sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBD).
_Banco de dados (SQL MySQL, NoSQL).

Programacao Back-end I:

_Ambientes de desenvolvimento computacionais.
_Processos de compilagdo e interpretagao.
_Criando e executando programas.

_Ciclo de desenvolvimento de sistemas.

_Python e C++

Disciplinas do 3° ano*

Inovagao Tecnolégica e Empreendedorismo:
_Conceitos basicos de IA.

_ Planejamento da carreira.

_Conceitos e praticas de empreendedorismo e
inovagdo, marketing digital, modelos de negdcios
inovadores e cases de sucesso.

Banco de Dados II:

_Introducdo e instalacao Mysql e Workbench.
_ Gerenciando as tabelas do banco de dados.
_SGBD, SQL e NoSQL.

_ Criagdo e manipulando tabelas e dados.

Programagao Back-end II:

_Programacgado orientada a objetos.

_Java: Classes, objetos, atributos, métodos.
_Javascript.

_APIs aplicadas na comunicagdo com front-end.
_Conexdo com banco de dados.
_Encapsulamento, heranga e Polimorfismo.

Programacao Mobile:

_Introducdo a dispositivos moéveis.

_Sistemas operacionais para dispositivos moveis.
_Plataformas "no code" e "low code" para
desenvolvimento de aplicativos moéveis.

Projeto Integrador:

_ Metodologias de Desenvolvimento de Software.
_Linguagens de Programacdo e Frameworks: Java, CH,
Python, JavaScript, HTML/CSS, React, Angular, Vue.js.
Banco de Dados: Modelagem de dados, SQL, NoSQL.

* Eventualmente podem ocorrer ajustes nos componentes curriculares.
Para maiores informacgdes entre em contato com o professor Rony no 3371-1863




