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RESUMO

Uma das inquietagbes que ocorre na nossa formagao como futuros professores
de Educacéo Fisica € saber como os contetudos especificos desta disciplina
estdo sendo ensinados e aprendidos pelos estudantes na Educacédo Basica.
Por este motivo iniciei uma pesquisa que teve como objetivo verificar qual o
conhecimento que educandos do terceiro ano do Ensino Médio possuem sobre
0s jogos tradicionais. Como metodologia utilizamos uma pesquisa de campo de
cunho qualitativa com estudantes do ano final do Ensino Médio, para verificar
qual conhecimento possuem sobre tais jogos e, de acordo com as respostas
verificar se 0s jogos que possuem conhecimento aprederam como contetdo da
disciplina de Educacéao Fisica. O jogo, segundo a diretriz do estado do Parana,
€ um dos eixos que comportam conhecimentos especificos da disciplina
Educacao Fisica, dentre estes estdo os jogos tradicionais, estes sdo conteudos
gue devem ser sistematizados e organizados para cada nivel de ensino com a
finalidade de ensino e aprendizagem, possibilitando assim a compreencao
destes como parte da nossa cultura. Este estudo se iniciou apartir da
preoucupacao de saber se este conhecimento esta fazendo parte do plano de
ensino desta disciplina na Educacéo Basica, por isto a intencao de verificagdo
no Ensino Médio, pois inferimos que os estudantes que estdo neste nivel ja
tiveram o ensino deste saber. Para fazer esta verificagdo fomos a campo
entrevistar alunos do terceiro ano do Ensino Médio de uma escola da rede
publica estadual da regido central da cidade de Londrina — PR. Para a coleta
de dados foi feita uma entrevista semiestruturada com dezesseis alunos de
duas turmas, sendo oito de cada, que ja tenham cursado no minimo os dois
anos anteriores do Ensino Médio na mesma escola. A entrevista foi realizada
individulamente com perguntas previamente elaboradas sem que os individuos
entrevistados possam ter conhecimento da entrevista do outro. Com o0s
resultados da pesquisa identificamos que o0s jogos tradicionais ndo estao
aparecendo nas aulas de Educacéo Fisica, e quando séo visto aparecem de
modo superficial, fazendo do jogo uma atividade por atividade, sem que os
alunos possam entende-lo como um conteudo.

Palavras Chaves: Educacéo Fisica, Jogos Tradicionais, Ensino Médio, Ensino
e Aprendizagem.
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INTRODUCAO

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional 9394/96
(LDBEN), que regulamenta a educacdo brasileira estabelece a Educacao
Fisica como um componente curricular da Educacéo Basica. A partir desta Lei
a Educacéo Fisica passa a ser uma disciplina escolar e também uma area de
conhecimento que possui saberes proprio. Estes conhecimentos foram
organizados em cinco grandes eixos que sao: Danca, Esporte, Ginastica, Lutas
e Jogos.

Estd organizagdo esta presente na Diretriz do Estado do
Parana, a qual define os contelddos estruturantes propostos para a Educacao
Fisica na Educacdo Basica. De acordo com este documento 0S jogos e
brincadeiras devem proporcionar um carater ludico aos estudantes, estes jogos
podem ser abordados conforme a sua cultura sua regido evidenciando sempre
a sua manifestacédo corporal, diante desse acervo de culturas, ele vem com
finalidade de proporcionar a reflexdo dos alunos possibilitando a autonomia, no
qual possam discutir a flexibilizacdo das regras podendo entdo produzir outras
formas de jogar e ter condi¢cdes de produzir a sua prépria cultura. Dessa
maneira destaca a importancia do papel da Educacgéo Fisica no processo de
escolarizacao.

A presente pesquisa trata de saberes contido no eixo jogos,
mais precisamente o0s jogos tradicionais. Segundo Santos (2009), os jogos
tradicionais na disciplina Educacédo Fisica podem ter trés termos diferenciados
que séao utilizados para classifica-los em: jogo popular, jogo folclérico e jogo
tradicional, todos eles rementem a preservacao das tradi¢cdes pela sociedade, e
como caracteristica possuem origem andnima. O jogo tradicional também é
uma forma de representacdo de antigos costumes, cultos e rituais do passado,
passando de geragdo a geracdo, com 0 passar do tempo os jogos ainda
sobrevivem mesmo diante de algumas mudancas e adaptagbes, pois 0 jogo
pode ter diferentes nominagoes e maneiras distintas de ser jogado dependendo
de cada regido.

Os jogos devem fazer parte dos conteudos -curriculares

ensinados nas aulas de Educacdo Fisica. Estes jogos sdo sistematizados e



organizados para cada nivel de ensino com o objetivo de que os alunos
possam aprender e compreender estes como parte da nossa cultura.

A Educacédo Fisica deve proporcionar o conhecimento desses
jogos aos estudantes, oportunizando aos alunos a experimentarem, interpretar,
refletir e criar, contribuindo para a formacdo dos mesmos, pois 0 jogo como
contetdo curricular pode contribuir para aprendizagem deste, pois € um
conhecimento necessario ao estudante, evidenciando sempre a importancia da
manifestacdo corporal e cultural presentes no nosso cotidiano. No entanto o
conteudo sobre o0s jogos tradicionais deve ser proporcionado aos alunos
durante todo o processo escolar, até o Ensino Médio que é a etapa final da
Educacéo Basica.

A Educacédo Fisica no Ensino médio tem por finalidade dar
continuidade no desenvolvimento do aluno, o que se deseja é uma ampla
compreensao dos contelddos para que 0 sujeito possa compreender a atuar em
sua realidade de forma autbnoma.

A proposta desse estudo foi a de verificar quais conhecimentos
os alunos do ano final do Ensino Médio possuem sobre jogos tradicionais. Para
tanto temos como objetivos especificos identificar quais jogos os alunos
conhecem e averiguar se 0s jogos conhecidos foram aprendidos como
conteudos nas aulas de Educacédo Fisica. Foi realizada uma pesquisa de
campo de cunho qualitativa com a aplicacdo de uma entrevista semiestruturada
uma escola da rede publica estadual da regido central da cidade de Londrina —
PR.

O trabalho foi organizado em 3 capitulos que séo: Primeiro
capitulo: relata sobre as caracteristicas do jogo e do jogo tradicional, dentro
deste capitulo destacamos alguns pontos norteadores para que pudéssemos
entender toda a concepc¢ao do jogo, séo eles: significado do jogo na educacéao;
funcado educativa do jogo e caracterizacdo do jogo tradicional.

Segundo capitulo: aborda o jogo tradicional e a Educacgéo
Fisica no Ensino Médio, no qual apontamos perspectivas da Educagéo Fisica
critica, Educacao Fisica no Ensino Médio e o jogo tradicional enquanto area de
conhecimento.

Terceiro capitulo: se refere a metodologia do trabalho, analise

dos dados e categorizacdo da entrevista.
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Sabemos que um dos eixos da Educacao Fisica sdo os Jogos
e neste estdo presentes os Jogos Tradicionais. O jogo € considerado como
uma manifestacdo cultural proposta pela Diretriz Curricular do Estado do
Parana para a Educacéo Fisica e também defendida por outros autores, mas
vemos que com o0 passar do tempo o0s jogos tradicionais enquanto conteudo
escolar passou a ser utilizado somente como uma atividade com um fim em si
mesmo. Com isso a falta do ensino deste durante o processo escolar
impossibilita os alunos obter o conhecimento necessario, e ao finalizarmos este
trabalho concluimos que os jogos tradicionais ndo aparecem como conteudo

nas aulas de Educacao Fisica.
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1 CAPITULO |

1.1 Caracteristicas do jogo

Neste capitulo apresentaremos 0 conhecimento sobre o a
importancia do jogo na educacao, a caracterizagcdo do jogo tradicional e sua
funcdo educativa no ambito escolar. Pois 0 jogo como uma manifestacéo
cultural deve aparecer como conteudo nas aulas de Educacéao Fisica.

O jogo faz parte de um dos cincos eixos da Educacéo Fisica
(Paran&a 2008) - Diretrizes Curriculares para a Educacgéo Fisica do Estado do
Parana. Neste documento oficial do estado, vemos o quanto o jogo €
importante para a formagcdo do ser humano, pois ele proporciona condi¢cdes
para a aprendizagem ao ser uma estratégia de ensino e principalmente na
disciplina de Educagdo Fisica também como um conhecimento a ser
aprendido.

O jogo € um fenbmeno dificil de explicar como ja afirmou
Kishimoto (1999). Neste sentido apresentaremos alguns apontamentos: Para
Freire, (1996, p. 20):

O jogo € um “quebra cabega” [...] Nao &, como se pensava,
simplesmente um método para aliviar tensées. Também nao é
uma atividade que “prepara” a crianca para o mundo, mas é
uma atividade real para aquele que brinca. Verdadeiramente,
brincamos, envolvemo-nos com paixdo no jogo, sem
precisarmos, em absoluto, saber o que ele significa.

O jogo possui definicdes diferentes defendidas por varios
autores. Este pode ser classificado em jogos cooperativos, jogos competitivos,

jogos de tabuleiros, entre outros, Huizinga (1996, p.33), diz que:

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida
dentro de certos e determinados limites de tempo e de
espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentido de tensdo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
quotidiana.

De acordo com autor 0 jogo € uma atividade livre mais que

possui regras a serem seguidas, este autor define algumas caracteristicas
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principais do jogo, a primeira delas é pelo fato do jogo ser livre, a segunda esta
diretamente ligada a primeira a qual trata de uma evaséo da vida real para uma
atividade de orientacao prépria, praticada dentro de limites de tempo e espacos
determinados pelos proprios jogadores. O jogo entdo pela sua liberdade traz
satisfacdo aos participantes, pois eles tém a autonomia de decidirem local,
regras em que todos possam interagir e ser prazeroso segundo Huizinga
(2000).

Na visdo de Kishimoto (2005, p. 24), o uso das regras é

essencial no jogo:

A existéncia de regras em todos 0s jogos € uma caracteristica
marcante, Ha regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha,
regras implicitas como na brincadeira de faz-de-conta, em que
a menina se passar pela mée que cuida da filha. S&o regras
internas, ocultas, que ordenam e conduzem a brincadeira.
Finalmente, todo jogo acontece em um tempo e espaco, com
uma sequéncia propria da brincadeira.

O jogo possui uma grande importancia na Educacdo Basica,
por meio dele pode-se proporciona o conhecimento da cultura oportunizando o
aluno refletir, criar e se desenvolver. Friedmann (1996), destaca que o jogo €
importante para a educagéo, ele pode ser utilizado como meio de ensino e
também ensinado como conteddo, pois € um conhecimento a ser aprendido
pelo educando.

O jogo aparece nas escolas como um recurso prazeroso para
os alunos, e de certa forma é usado de forma inadequada pelos professores.
De acordo com Brougére (1998), os jogos ndo sdo utilizados de maneira
adequada pelo os professores, pois a maioria das vezes ndo sdo usados de
forma educativa, mas sim como um simples momento de lazer.

Pensando nessa perspectiva o jogo nao deve aparecer apenas
como uma ferramenta, ele dever ser entendido como contetudo e também como
um recurso educacional. Ao serem abordados como contetdo a ser ensinado
0S jogos devem ser sistematizados e organizados para cada nivel de ensino
com o objetivo de que os alunos possam compreender estes como parte da
nossa cultura, aléem disto, pode ser utilizado como estratégia de ensino, neste

caso 0 jogo ja ndo é mais o conhecimento a ser apreendido pelos estudantes,
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mas sim um meio para se atingir o objetivo elencado dentro de um contetdo

que nao seja o proprio jogo.

1.2 Funcao Educativa do Jogo Tradicional

De acordo com Santos (2009) o jogo dentro da escola pode
aparecer em trés funcdes que se referem como: atividades recreativas, recurso
pedagogico e conteudo curricular.

O jogo como atividade recreativa aparece geralmente no tempo

de lazer dos alunos, quando chegam a escola, quando estdo em horéario de
recreio, Valente (apud Lima, 2007, p. 02), diz que:

[...] a recreagdo como atividade e comportamento tipico de
jogo, esta contida no lazer. A recreacdo tem sido um elemento
estudado e entendido predominantemente como um composto
do lazer. Dessa forma, todas as cita¢des isoladas da palavra
lazer, incluem naturalmente a recreacao e o jogo.

A recreacdo contém atividades que podem ser praticadas em
um tempo livre, um momento de lazer que sdo praticadas espontaneamente
sua escolha é feita diretamente pelos os alunos sem intervencdo do professor
sendo assim o0 jogo possui um fim em si mesmo, ser carater pedagodgico.

Enguanto recurso pedagdgico o jogo € mais utilizado podendo
aparecer em qualquer disciplina para atingir um objetivo. Santos (2009, p. 4)

diz que:

Na perspectiva de recurso pedagdgico vemos o jogo sendo
utilizado como um meio, um instrumento educativo para o
ensino de outro determinado conhecimento. Nesse aspecto ao
se aplicar o jogo o professor tem a oportunidade de relacionar
um assunto que esta sendo estudado, durante a realizacdo do
jogo. Tem a possibilidade de problematizar determinado
contetdo nos diferentes momentos e acdes realizadas pelos
alunos no jogo escolhido.

Professores utilizam os jogos como um meio de ensino para
atingir um determinado objetivo, sdo utilizadas também nas aulas de Educacgéo

Fisica com a intencdo de problematizar outro assunto, por exemplo, utilizar-se
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da amarelinha para trabalhar equilibrio, lateralidade, fazendo do jogo um
método de ensino.

O jogo como conteudo curricular faz parte especificamente da
Educacdo Fisica, pois ele € estudado como parte da cultura e de nossa
historia, ele aparece realmente como conteddo, no qual os estudantes
aprendem a historia, nomenclaturas, variagdes de um determinado jogo, tendo
ele um fim educativo. Santos (2009), relata que 0 jogo nessa perspectiva
apresenta-se como um conhecimento necessario para o estudante, por ser
uma manifestacdo da cultura historicamente construida. Sao conteudos
curriculares de que devem ser programados e sistematizados para cada nivel
de ensino.

Dentro Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica do Estado
do Parana (2008), os jogos sdo conteudos que podem ser abordados de
acordo com a realidade regional e cultural do grupo, valorizando as
manifestacdes culturais proprias de cada lugar. O jogo também proporciona ao
aluno uma autonomia para a reconstrucao e flexibilizacdo do mesmo podendo
alterar regras, tempo, limites de espaco, produzindo sua propria forma de jogar
e ter condi¢gbes de produzir sua propria cultura.

O jogo tradicional é relevante no processo de aprendizagem,
contribuindo para varios aspectos como: integracdo do grupo, respeitar a
cultura e caracteristicas de cada regido, ampliacdo da percepcdo e
interpretacdo da realidade, proporcionando a construgdo de conhecimentos

historicos e culturais.

1.3 Caracterizacao do jogo tradicional

Os jogos tradicionais podem ser caracterizados como: popular,
folclorico e tradicional. De acordo com Santos (2009), mesmo as trés
expressodes tendo significados diferentes elas possuem a mesma esséncia que
€ a preservacao das tradicdes e da cultura.

Estes jogos sdo an6nimos, sendo passados de geracdo para
geracdo no qual envolvem a cultura, rituais, costumes de diferentes regides,
variando suas regras, nomenclaturas e podendo ter alteracdo nas regras.

Kishimoto (1993, p. 15), esclarece que:
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N&o se conhece a origem desses jogos sabe-se, apenas, que
sdo provenientes de préaticas abandonadas por adultos, de
fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais religiosos. A
tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no fato
de que povos distintos e antigos, como os da Grécia e do
Oriente brincavam de amarelinha, de empinar papagaios, jogar
pedrinhas, e até hoje as criancas o fazem da mesma forma.

Ainda de acordo com a autora vemos gque esses jogos ndo tem
uma origem exata, seus criadores sdo andénimos e ninguém sabe ao certo
guem criou. Estes eram jogados por povos antigos, e com o passar do tempo
foram ocorrendo diversas modificacOes e variagdes, mas mantendo sempre a
mesma forma basica de se realizar o jogo, sobrevivendo assim por séculos.

Os jogos tradicionais s@o expressfes da cultura popular e da
identidade cultural de uma sociedade estes sdo transmitidos oralmente Santos,
(2009).

Friedmann (1996, p. 43), define o jogo tradicional:

O jogo tradicional é aquele transmitido de forma expressiva de
uma geracao a outra, fora das instituicdes oficiais, na rua, nos
pargues, nas pracas, etc., e € incorporado pelas criancas de
forma espontanea, variando as regras de uma cultura a outra
(ou de um grupo a outro); muda a forma mas nao o conteudo
do jogo tradicional. O conteudo é constituido pelos interesses
lGdicos particulares ligados a tal ou qual objeto (bonecas,
animais, construgfes, maquinas, etc.), que € o objetivo basico
do jogo [...].

Sabemos entdo que o jogo tem suas proprias regras sendo
elas flexibilizadas de acordo com o espaco e material, tem um carater livre no
qual pode variar de acordo com a cultura em que o sujeito esta inserido. Esta
caracterizacdo especifica de jogos sobreviveu até a atualidade mesmo com
algumas modificacdes, e ao passar do tempo 0 jogo nunca perde sua forma
basica de jogar.

Melo (2006, p. 01), destaca que os jogos tradicionais também

podem ser entendidos como jogos populares.

Os jogos tradicionais sao também denominados de
jogos populares, sejam aqueles praticados por adultos ou pela
populacéo infantil, principalmente por criangas integrantes de
familias menos privilegiadas. Estes ocorrem com frequéncia em
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calcadas, ruas, quintais, terrenos baldios e patios escolares, ao
passo que agueles se tornam parte da vida cotidiana de seus
praticantes em seus momentos de tempo livre e oportunidade
de encontro grupal.

Freidmam (1994), e Khishomoto (1996), também fazem esse
elo entre o jogo tradicional e popular, pois sdo manifestacées culturais que
também estéo situadas dentro do folclore.

Os jogos tradicionais podem ser classificados como: jogos de
perseguicdo, jogos com corda, jogos com elastico, jogos de carta, jogos de
mesa, jogos de tabuleiro, estas sdo algumas classificacbes e dentro delas
temos alguns jogos, por exemplo:

e Jogos de tabuleiro temos: resta um, ludo, doming, xadrez, dama, trilha
e Jogos de perseguicdo: ameba, pega- pega, lenco atrds, gato e rato,
coelho sai da toca, mée da rua colorido, mde da rua do disco, entre

outros variando de acordo com a classificacéo.

Os jogos devem ser sistematizados e organizados de acordo
com cada o ano e o nivel de ensino. De acordo com Santos (2009) o professor
ao ensinar sobre este eixo de conhecimento deve elencar um determinado
contetido (neste caso um jogo tradicional). O jogo como elemento integrante da
cultura, deve estar presente nas organizagfes curriculares da area.

Os conteudos citados acima sdo conteudos importantes que
precisam ser ensinados para os alunos, pois o jogo tradicional é integrante da
Educacéo Fisica. Para isso, no proximo capitulo abordaremos o jogo tradicional
enquanto area de conhecimento e a Educacao Fisica no Ensino Médio.
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2 CAPITULO Il

2.1 Jogo tradicional e a Educacéo Fisica no Ensino Médio

Com o passar do tempo a Educacdo Fisica escolar vem
passando por uma falta de identidade, ela aparece como momento de lazer, na
qual € um momento em que os alunos passam o tempo, dando a entender
entdo que a disciplina é algo dispensavel.

Na primeira LDB, de 1961, a Educacdo Fisica ja era
considerada obrigatéria nos graus primario e médio, até a idade de 18 anos.
Apéds a reforma ocorrida em 1970 a disciplina de Educacao Fisica passa por
algumas modificagdes, na qual a Educacdo Fisica se tornou obrigatoria em
todos os niveis de escolarizacdo. De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da
Educac&o Nacional Art. 1° O § 3° do art. 26 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, passa a vigorar com a seguinte redacéo:

§ 3° A educacdo fisica, integrada a proposta pedagdgica da
escola, € componente curricular obrigatério da educacao
basica, sendo sua pratica facultativa ao aluno:

| — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis
horas;

Il — maior de trinta anos de idade;

Il — que estiver prestando servico militar inicial ou que, em
situacao similar, estiver obrigado a pratica da educacéo fisica;
IV — amparado pelo Decreto-Lei n® 1.044, de 21 de outubro de
1969;

V — (VETADO)

VI — que tenha prole.

A partir desta Lei a Educacao Fisica passa a ser uma disciplina
escolar e também uma area de conhecimento que possui saberes proprios,
mas somente dois anos depois com a resolucdo n® 2 da camara nacional de
educacdo. A Diretriz do Estado do Parana organizou a Educacéo Fisica em
cinco grandes eixos que define os conteudos estruturantes propostos para a
Educacao Fisica na Educacédo Basica que sdo considerados esséncias para
compreender a cultura corporal, e sao eles organizado em: Danga, Esporte,
Ginastica, Lutas e Jogos.

Os Parametros Curriculares Nacionais (LDB), (BRASIL, 1999,
p. 156) descreve que a Educacao Fisica precisa buscar sua identidade como


http://www010.dataprev.gov.br/sislex/paginas/42/1996/9394.htm
http://www010.dataprev.gov.br/sislex/paginas/42/1996/9394.htm
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area de estudo fundamental para a compreensdo e entendimento do ser
humano, enquanto produtor de cultura.
Seguindo as Orientagdes Curriculares (BRASIL2006),

evidencia que:

Os saberes tratados na Educacgdo Fisica nos remetem
justamente a pensar que existe uma variedade de formas de
apreender e intervir na realidade social que deve ser valorizada
na escola numa perspectiva mais ampliada de formagéo
(BRASIL, 2006, p. 218).

Ainda de acordo com este documento, ele enfatiza que o
conhecimento da Educacéo Fisica é socializado e aprimorado por um conjunto
de praticas historicamente produzidas, que devem ser tradicionalmente
tratados na escola.

A disciplina de Educacdo Fisica permite vivenciar diferentes
praticas corporais das mais variadas culturas que estdo presentes em nosso
dia a dia, como dangas jogos, lutas entre outros. No Brasil encontramos
diversas culturas, cada estado cada regido € diferente. Na educacdo basica
devemos aprender sobre essas manifestacfes, pois € importante para a

formacéo do educando. A Diretrizes evidencia que :

A educacgdo Fisica tem seguido por muito tempo paralela a
educacao e ndo como parte dela, servindo a outros objetivos e
ndo aos relacionados dentro de uma visado histérico-social. [...]
E necessario procurar entender a dialética de desenvolvimento
e aperfeicoamento do corpo na histéria e na sociedade
brasileira, para que a Educacao Fisica saia de sua condicédo
passiva de coadjuvante do processo educacional, para ser
parte integrante deste, buscando coloca-la em seu verdadeiro
espaco: o de area do conhecimento (PARANA, 1990, p.175).

Segundo o Coletivo de Autores (1992) O ensino da Educacao
Fisica tem também um sentido ladico que busca investigar a criatividade
humana a ado¢cdo de uma postura produtiva e criadora de cultura. Ainda

salienta que:

A reflexdo da cultura corporal, a expressdo corporal € uma
linguagem, um conhecimento universal, patriménio da
humanidade que igualmente precisa ser transmitido e
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assimilado pelos alunos da escola (COLETIVO DE AUTORES,
1992 p. 42).

Na perspectiva destes autores é necessario que a escola e a
Educacao Fisica tratem pedagogicamente essa cultura corporal aos alunos,
para que o0 mesmo possa compreender a realidade em que vive e fazer uma

reflexdo sobre essa cultura para que possa contribuir para a sua identidade.

2.2 Educacao Fisica no Ensino Médio

De acordo com a lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional- LDB 9394/96, o Ensino Médio passa a ser parte integrante da
Educacdo Basica, separando também o Ensino Profissional do Ensino Médio
regular.

A LDB 9.394/96, em seu artigo 35, determina, ainda, que o
Ensino Médio, sendo a etapa final da Educacdo Basica, tenha a duracdo de
trés anos e que tera como finalidades:

| — a consolidacéo e aprofundamento dos conhecimentos adquiridos
no Ensino Fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il — a preparagéo basica para o trabalho e a cidadania do educando,
para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de adaptar com flexibilidade
a novas condi¢des de ocupacdo ou aperfeicoamento posteriores;

[l — o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo
a formacgdo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do

pensamento critico. Em relacdo ainda com a LDB vemos que:

Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma
base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema
de ensino e estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da
sociedade, da cultura, da economia e da clientela (Art.26);

Os PCNs, no Ensino Médio passa a ter a caracteristica da
terminalidade, o que significa assegurar a todos os cidadaos a oportunidade de
consolidar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental,

aprimorar o educando como pessoa humana; possibilitar o prosseguimento de
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estudos; garantir a preparacdo basica para o trabalho e a cidadania; dotar o
educando dos instrumentos que o permitam “continuar aprendendo”.

Ainda de acordo com o documento, a Educacéo Fisica Escolar
no Ensino Médio tem como objetivo acrescentar e aprofundar conhecimentos, e
nao aplicar fundamentos ja conhecidos sobre esportes e jogos. Ensino Médio
se torna importante para a formacao do cidaddo, no qual ele carrega todo um
processo de escolarizacdo, sendo o Ensino Médio capaz de dar
prosseguimento aos estudos a esse processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Palma et al (2010), os conteudos da Educacéo Fisica
séo distribuidos em cinco nucleos de conhecimento, a saber: O movimento e
corporeidade; O movimento e o0s jogos; O movimento e o esporte; O
movimento em expressdo e ritmo; O movimento e a saude. De acordo com
nossos estudos que se refere ao movimento e jogos, Palma et al, (2010) cita
que:

Compreende o estudo da cultura e do movimento elaborada
em relacdo as manifestacbes corporais. Contemplar o maior
namero de situagdes de vivencia e de estudos daquelas que o
homem construiu e estruturou com suas acdes € a funcgéo
bésica deste nucleo (PALMA et al, 2010, p. 55).

A Educacao Fisica deve ser entendida com uma disciplina que
abrange contetdo a serem ensinados, que sdo organizados e sistematizados
de acordo com a cultura e interesse da escola, para que possa contribuir para a
formacao do individuo.

Segundo as Orientagdes Curriculares (BRASIL,2006) a
Educacédo Fisica no curriculo escolar do Ensino Médio deve garantir aos

alunos:

- Acumulo cultural no que tange a oportunizagdo de vivéncia
das praticas corporais;

- Intervencgé@o politica sobre as iniciativas publicas de esporte,
lazer e organizacdo da comunidade nas manifestagoes,
vivéncia e na producéo de cultura;

- Iniciativa pessoal para criar, planejar ou buscar orientacdo
para suas proprias praticas corporais; (BRASIL ,2006, p. 225)

Portanto A Educacdo Fisica, enquanto componente curricular
da Educacdo Basica tem como objetivo integrar o aluno a cultura corporal,

fazendo produtor de cultura, proporcionando vivencias diversificadas.
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Lembrando também que o papel do professor € fundamental em todo esse
processo € preciso que ele tenha uma visdo mais ampla sobre o seu contexto
escolar, e necesséario levar os alunos a compreender e a refletir sobre o

conteudo da aula.

2.3 O jogo tradicional enquanto conhecimento

O jogo € considerado como uma manifestacdo -cultural
proposta tanto pela Diretriz Curricular do Estado do Parana para a Educacao
Fisica como defendida também por varios outros autores, mas vemos que com
0 passar do tempo que os jogos tradicionais enquanto conteddo escolar passou
a ser utilizado somente como uma atividade com um fim em si mesmo e até
mesmo sendo esquecido algumas vezes, dando apenas prioridade para outros
conteudos, com isso a falta do ensino deste durante o processo escolar
impossibilita os alunos obter o conhecimento necessario.

De acordo com Brougére (1998), os jogos ndo sao utilizados de
maneira adequada pelo os professores, acabam que ndo sao usados como
maneira educativa, mas sim como um simples momento de lazer, ou como

meio para outro fim pedagdgico. Segundo Friedmann (1996, p. 56):

A possibilidade de trazer o jogo para dentro da escola é uma
possibilidade de pensar a educacdo numa perspectiva criadora,
autbnoma, consciente. Através do jogo, ndo somente abre-se
uma porta para 0 mundo social e para a cultura infantil como se
encontra uma rica possibilidade de incentivar o seu
desenvolvimento.

Podemos considerar que 0s jogos sdo de grande importancia
no desenvolvimento do ser humano torna- se um saber especifico da area de

conhecimento da Educacao Fisica. Coletivo de autores destaca que:

Almeja-se organizar e estruturar a acao pedagogica da
Educacdo Fisica, de maneira que 0 jogo seja entendido,
apreendido, refletido e reconstruido como um conhecimento
gue constitui um acervo cultural, o qual os alunos devem ter
acesso na escola (COLETIVO DE AUTORES, 1992 apud
PARANA, 2008, p.66).
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Sua importancia, enquanto Conteudo Estruturante da disciplina
de Educacao Fisica, est4 na representacao das raizes histéricas e culturais de
diversos povos, e também na contribuicdo de readequacado criagdo do jogo,
possibilitando a liberdade do sujeito, permitindo que este possa criar novas

formas de jogar. De acordo com Parana (2008, p. 66) vemos que:

Tanto os jogos quanto as brincadeiras sdo conteudos que
podem ser abordados, conforme a realidade regional e cultural
do grupo, tendo como ponto de partida a valorizacdo das
manifestacdes corporais proprias desse ambiente cultural. Os
jogos também comportam regras, mas deixam um espaco de
autonomia para que sejam adaptadas, conforme o0s interesses
dos participantes de forma a ampliar as possibilidades das
acdes humanas.

O livro Orientagcbes Curriculares (BRASIL,2006) cita que “Os
Jogos sdo, ao mesmo tempo, tradi¢cdo e consolidacédo de identidades, criacdo e
transformacao permanentes; sdo a marca dos acordos coletivos”.

Vemos que 0 jogo enquanto conhecimento pode beneficiar o
aluno em vérios aspectos, tanto para o conhecimento de diferentes culturas,
como também ser préprio produtor de cultura. E concordando com essa
importancia Friedmann (1996, p. 51), cita importancia de trabalhar com os

jogos tradicionais no meio educacional:

O professor poderia utilizar os jogos tradicionais, que
geralmente surgem em situacfes espontaneas nos grupos de
criangas, porque:

- Esses jogos dao prazer as criangas;

- Sao parte da cultura ladica infantil, e utiliza-los € uma forma
de resgata-los;

- Podem servir como um recurso metodolégico destinado a
diagnosticar necessidades e interesses dos diferentes grupos
de criancas e, também, destinado a contribuir para o
desenvolvimento da inteligéncia e de aprendizagens
especificas.

Os alunos precisam conhecer vivenciar e recriar esses jogos e
nao apenas jogar por jogar. O jogo tradicional como area de conhecimento
oportuniza ao aluno todos os assuntos relacionados a ele, o professor deve
ensinar sua origem, nomenclaturas, regras, variagdes, ndo deixar que 0 jogo

passe apenas por um jogo € necessario que o aluno compreenda-o.
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O jogo tradicional tem um papel importante no seu processo de
aprendizagem e na construcdo do sujeito, o jogo tradicional proporciona o
conhecimento dos alunos a nossa cultura corporal, e diferentes caracteristicas
dela de cada regido ou sociedade podendo conhecer habitos, cultura diferente
que sdo passados de geracao para geracao, além disso, proporciona prazer a

quem pratica.
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3 .Jogos Tradicionais e o conhecimento discente

3.1 Procedimentos Metodoldgicos

O presente estudo € uma pesquisa de campo. De acordo com
Marconi e Lakatos (2003, p. 187),

Pesquisa de campo € aquela utilizada com o objetivo de
conseguir informacdes e/ou conhecimentos acerca de um
problema, para o qual se procura uma resposta, ou de
uma hipGtese, que se queira comprovar, ou, ainda,
descobrir novos fenbmenos ou as relacdes entre eles.

Isto é, a pesquisa de campo € um método que ndo se resume
em somente em coletar dados, segundo as autoras esta metodologia de
pesquisa obtém as seguintes caracteristicas: A primeira € a adquirir
conhecimentos relacionados ao tema a partir do referencial tedrico, ou seja, é
necessario que realize um estudo bibliogréfico de acordo com o tema e objetivo
estabelecido. A segunda parte deste processo € o determinar a forma como
ocorrerd a coleta de dados, ou seja, o instrumento utilizado e o local para
realizar a coleta, e a ultima etapa do estudo é estabelecer como sera registrado
e analisado os dados obtidos.

Os dados desta pesquisa foram coletados por meio de
entrevista semiestruturada, de acordo com Manzini (1990/1991), a entrevista
semiestruturada € o instrumento do qual se constrdi um roteiro com perguntas
principais (APENDICE A), e se necessario, complementadas por outras
guestdes conforme as necessidades no momento da entrevista. Para o autor,
esse tipo de entrevista pode fazer surgir informacdes de forma mais livre, pois
as respostas nao estao condicionadas a uma padronizacgéo.

O instrumento mencionado foi aplicado aos alunos do terceiro
ano do Ensino Médio de um colégio da regidao central da cidade de Londrina —
PR .Foi escolhida este colegio por ja ter realizado aguns trabalho nele e por
interesse proprio. Das duas turma possuintes na instituicdo, que estudam no

periodo da manha, serdo selecionados desesseis alunos, oito de cada turma,
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sendo eles quatro meninos e quatro meninas. O critério de selecéo foi escolher
alunos que cursaram os dois anos anteriores no mesmo colégio.

Antes da realizagdo da entrevista com os alunos selecionados
realizamos o teste piloto com alunos da mesma série/ano de ensino de outra
instituicdo escolar, para analisarmos a validade do instrumento.

Para a realizagcdo da entrevista definitiva foi agendado com o
determinado com a diretora do colégio um horario habil para a realizagdo das
entrevistas. A escola e os entrevistados foram informados que a entrevista
seria gravada, portanto solicitamos aos sujeitos da pesquisa que assinassem 0
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (ANEXO A), autorizando a sua
participacdo, além de garantir total sigilo da sua identidade.

A coleta de dados foi gravada por meio de um gravador
portétil, posteriormente transcrita na integra para a analise dos dados e
posteriormente deletadas.

ApOs a transcrigdo das entrevistas, para analisar os dados, ou
seja, averiguar se 0s objetivos estabelecidos foram ou néo atingidos,
realizamos uma analise do grau de conhecimento dos alunos em relacdo ao
assunto tratado, para tanto organizamos as respostas nas seguintes
categorias: Entendimento do jogo tradicional; Jogo enquanto conteudo; Jogo

enquanto atividade por atividade; Jogo como componente cultural.

3.2 Entendimento do Jogo Tradicional

A primeira categoria refere-se ao entendimento do jogo
tradicional, no qual foi elaborada partir da primeira pergunta da entrevista.

De acordo com Santos (2009), os jogos tradicionais tornam-se
retrato de uma época, esses jogos refletem na expresséo da cultura popular e
uma identidade cultural de uma sociedade.

S&0 jogos que sao passados de geracao para geracao, na qual
representa antigos costumes, habitos que chegaram até a atualidade. Rocha
(1996, p. 14), destaca que:

[...] A pratica de habitos gera o costume. A vivencia dos
costumes cria a tradi¢do. A tradicdo, como ja vimos, é 0 acervo
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de solucdes e respostas saberes e fazeres humanos herdados
e doados entre geracoes.

Foi realizada a seguinte pergunta aos estudantes: Vocé sabe
0 que sao Jogos tradicionais? Esta pergunta foi realizada com o intuito de
verificar qual o conhecimento que o aluno tem sobre esse conteudo.

De acordo com as respostas obtidas pelos os alunos podemos
dizer que 50% dos alunos entrevistados tem um conhecimento basico sobre

jogos tradicionais. Vejamos:

A2- “Acredito que sim, jogo que a gente brinca desde a infancia que
conhece desde de sempre, passada de geragéo para geragdo”.

A3- “Séo jogos passados de geragdo para geragao’.

A6- “Ah, jogos tradicionais, sdo jogos que passam de tradigdo pra
tradicéo”.

A9- “Para mim jogos tradicionais sdo jogos que a gente aprende
desde de crianga, pode ser jogos folcloricos, ou s&o os mais simples”.

All- “S&o jogos que a gente joga quando crianga, que vem passando
dos nossos pais avos’.

Al3- “Sei, sdo jogos que sdo passados de geragdo para geragao’.
Al4- “Na minha concepgéo jogos tradicionais séo jogos que ou que
tem muito tempo de histérica ou que sdo passados de geracdo para

geracgéo, de familia”.

A15- “Uma definigdo ndo sei, mais penso que sdo jogos mais antigos
que véao passando de geragdo pra geragao”.

Vemos que metade dos alunos tem uma nocéo basica sobre o
que sao jogos tradicionais, mas percebemos que € um conhecimento limitado,
no decorrer da entrevista quando € feita a segunda pergunta: Quais jogos
vocé conhece? Alguns alunos ainda confundem o jogo com o esporte, como

podemos Ver as respostas:

A6- “Bola queimada, futebol de rua, bet’s, ah esses”.
A3- “Bola queimada, vélei, futebol, eu acho”.

A9 — “Pega-pega, bet’s, alerta, vdlei, futebol”.
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Al4- “Bugalha, ndo conheco muito por nome, golzinho de rua, porque
acho que é tradicional porque todo mundo jogava.”

Nesta questdo, 38% restante dos alunos tinham seu
entendimento sobre jogos tradicionais relacionados ao esporte, voleibol,
futebol, desconhecendo o significado do termo jogo tradicional. Somente dois
alunos entrevistados A5 e A16 nao souberem responder o que venha a ser

jogos tradicionais.
Al- “Sobre Jogos tradicionais eu penso que sdo jogos que acontecem
no dia-dia do colégio, seria futebol, volei handebol, pin-pong”.

A4 -“Eu acho que sdo jogos que a gente € acostumada a jogar, tipo
volei futebol”.

A7- “Eu acho que séo futebol, essas coisas que vem desde sempre
néo é? Tipo que vem desde os antigos, jogar bola, brincar de lutinha”.

A8- “Jogos tradicionais isso é tipo futebol vblei, ndo acho que nao”.
A10- Futebol ndo sei acho que € isso.
Al12- “Acho Que sei, tipo futebol, vdlei, pega-pega’.

A pbés uma breve explicacdo sobre os jogos, os alunos

conseguiram compreender e citar exemplos, como pede a pergunta 2.

Al- “Amarelinha, gato mia? Esses jogos assim?”,

A5- “Pega-pega considera? esconde-esconde lenco atras, escravo de
Jo, acho que s6 nao lembro muito”.

A7- “Esconde-esconde cobra-cega, bets”.
A10- “Bet’s, amarelinha, méo da rua colorida”.
Al2- “Pega-pega, esconde-esconde, lengo atras, pique bandeira”.
Al16- “Bola queimada, bet’s, esconde-esconde”.
Para concluir esta categoria, entendemos que o aluno tem um

conhecimento limitado sobre o conteludo jogos tradicionais, seja na sua

caracteristica, como ao citar exemplos desses jogos.



28

3.3 Categoria Jogo Enquanto Conteudo Curricular

Esta categoria refere-se aos jogos tradicionais enquanto
conteudo nas aulas de Educacéo Fisica e as perguntas que direcionaram essa
categoria fora as perguntas 3,4 e 5

O jogo como funcédo educativa apresenta dois aspectos: funcao
educativa do jogo no ambiente ndo escolar e no espaco escolar. Segundo
Santos (2012), a funcdo do jogo fora do ambito escolar trata-se de uma
manutenc¢ao ou transformacdo de comportamentos e uma insergdo no mundo
do lazer. E relagdo ao jogo no ambiente escolar aparece como: atividades
recreativas, recurso pedagogico e conteudo escolar que serd o nosso foco
nesta categoria. Ainda de acordo com a autora o0 jogo enquanto conteddo € um
conhecimento a ser construido de forma que contribua na vida cotidiana do
aluno, que seja compreendida como parte da nossa cultura.

Vemos que 0s jogos aparecem geralmente na nossa infancia
onde aprendemos com amigos, familia. De acordo com os dados coletados
percebemos que a grande maioria dos alunos entrevistados aprenderam o0s
jogos na rua, porém praticamente todos os estudantes entrevistados disseram
ter visto os jogos tradicionais na escola e nas aulas de Educacdo Fisica
quando fizemos as seguintes questdes: Os jogos tradicionais que vocé
conhece, vocé aprendeu onde? E a questdo: Vocé aprendeu alguns destes
jogos na escola? Quais aprendeu nas aulas de Educacao Fisica?

A2- “Aprendi com meus pais, brincando na rua com 0S amigos essas
coisas, mas aprendi na escola também lenco atras e bola queimada,
aprendi nas aulas de Educacgéo Fisica”.

A4- “Eu brincava na escola, mas aprendi na rua com meus amigos,
sim eu jogava a aula de Educacao Fisica”.

A6- Aprendi com primos amigos, mas na escola vi também nas aulas
de Educacdo Fisica com algumas diferenciacdes, tipo esconde
diferente que era misturado que n&o era sO 0 esconde- esconde
tradicional”.

A7- “Ah, na rua com meu pai minha mée, aprendi também nas aulas
de educacéo fisica, ele dava o histérico e depois iamos pra pratica”.
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A8- “Aprendi na escola, nas aulas de Educagéo Fisica, mais alguns
meus amigos passaram”.

A9- “Eu aprendi com meus pais e quando entrei na escola, nas aulas
de educacéo fisica”.

All- “Aprendo com os vizinhos mais velhos, mas aprendi na escola
também nas aulas de educacéo fisica, lembro que fiz brincadeiras de
roda’.

Al2- “Aprendi na escola nas aulas de educacgéo fisica, mais alguns
aprendi com a minha familia”.

Al13- “Aprendi em casa, nha com 0S amigos, na escola aprendi 0s
jogos também nas aulas de Educacgéo Fisica”.

Analisamos que 90% dos estudantes aprenderam fora do
ambiente escolar. Vemos entdo o quanto é importante manter a tradicdo a
cultura desses jogos, pois a grande maioria como podemos ver aprenderam
com as geracfes anteriores e até mesmo com 0s préprios amigos.

Com as respostas verificamos que 100% dos alunos viram 0s
jogos dentro da escola, mas isso nao significa que foram utilizados como
conteudo. Segundo Palma et al (2010), descreve possiveis propostas que
podem ser ensinados aos estudantes como: diferentes nomenclaturas,
caracterizagcdo do jogo, reelaboracdo dos jogos, caracterizacdo, regras,
variacdes e histérico que é referente a nossa proxima pergunta feita aos

alunos. Conhece o histérico de algum desses jogos tradicionais?
A8- “Ndo me lembro porque a gente aprendi isso quando é muito
pequeno né, ndo lembro”.

A9- “Eles explicavam a histéria e a gente aprendia na pratica, mas
n&o me lembro no momento’.

All- “Aprendi a histéria mais ndo me lembro”.

Al13- “Nédo me lembro mas a professora passava o histérico e as
regras”.

A15- “Eu ja aprendi mais ndo me lembro”.

Em relagcdo ao contetudo ensinado vemos que somente 35,7%

dos alunos viram a histéria dos jogos, mas nenhum deles se lembra, entéo
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podemos dizer que o conteudo nao foi aprendido, podemos dizer que foi
passado apenas como uma informacgéo e nao foi ensinado de forma em que o
aluno pudesse compreender a origem, a manifestacao desses jogos. Ao pensar
0 jogo tradicional como um conteudo de ensino da Educacédo Fisica, é buscar
estabelecer ligacdes direta entre a cultura e a realidade. Segundo Rangel
(2004, p 113):

Uma das func¢des da escola é a de transmitir o conhecimento
sistematizado pela sociedade, e parte deste conhecimento é
representado no jogo. Fazendo-se um exercicio de volta ao
passado, ou observando criancas brincando, podemos
visualizar a amarelinha, a mae-da-rua, o pega-pega, a boca de
forno e o esconde-esconde.

Mas sabemos que nem sempre 0sS jogos sdo usados de
maneira adequada, o professor muitas vezes usa jogo apenas como uma
atividade por atividade, com um fim em si mesmo, isso quando ndo aparecem
somente nos horarios de intervalo.

Consideramos que o jogo tradicional como contetdo de ensino
nao foi adquirido pelos alunos. Este trabalho consistiria em mais uma categoria
de analise que seria 0s jogos tradicionais como estratégia de ensino, porém
pelas respostas obtidas ndo conseguiriamos dar continuidade ao mesmo, pois
vemos que os jogos tradicionais ndo aparecem nem como conteldo e nem
como estratégia, nenhum aluno cita ter aprendido um outro contelddo atraves
de um jogo. Segundo Santos (2012), pensar no jogo engquanto recurso consiste
em um esforco pedagdgico para que os conhecimentos sejam apropriados
pelos alunos.

A funcdo educativa do jogo enquanto recurso pedagégico é
utilizado por diversas disciplinas até mesmo pela propria Educacao Fisica com
0 propdsito de ensinar outros conteudos e de que se certa forma através do
jogo possa possibilitar a compreensédo do contetido proposto.

Portando entendemos que 0 jogo nao aparece nesse contexto

educacional nem como conteudo e nem com recurso pedagogico.

3.4 Categoria Jogo enquanto Atividade por Atividade
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A grande maioria dos entrevistados apenas viram 0s jogos de
modo superficial, sem ter um embasamento tedrico com um fim pedagdgico,
passando apenas por uma mera atividade realizada nas aulas de Educacéo
Fisica. Isso nos mostra que esses jogos vém perdendo sua esséncia. Santos
(2009), afirma que o jogo pelo jogo consiste nos momentos de descontracao e

sociabilizacdo, sem vinculos com os estudos.

Al4- “Aprendi na rua e na escola, sim nas aulas de Educacao Fisica”.
Al15- “Aprendi na escola nas aulas de Educacgéo Fisica”.

Al6- “Aprendi nas aulas de Educacdo Fisica, e com 0s amigos
também”.

Os estudantes veem 0s jogos apenas como uma atividade, ou
seja, o professor passou mais ndo aprofundou em seus conhecimentos
pedagogicos seus valores culturais, os alunos apenas jogam sem saber que

tem um conteudo a ser compreendido.

3.5 Categoria Jogo como Componente Cultural

Consideramos o jogo como umas manifestacdes cultural e
corporal essas tradicdes se remetem nas expressoes da cultura popular e da
identidade cultural de uma sociedade, Santos (2012, p. 47), cita que:

O jogo revela a expectativa sobre os padrdes culturais que “devem”
ser aprendidos pelas a pessoas, por isso 0s educadores precisam
entender que tracos culturais se integram durante o desenvolvimento
de um jogo. N&o basta observar a existéncia de diferentes tracos
culturais e salienta-las, é preciso dialogar sobre a relag@o existente
entre eles.

Podemos ver os jogos como uma heranga cultural que reflete
na sociedade. Ao entrevistar os alunos pudemos perceber que eles tém uma
certa importancia em manter essa cultura, esse conhecimento sobre 0s jogos
tradicionais e passar para seus descendentes, mas ndo compreendem o todo
nao sabem da verdadeira significancia cultural.

Diante da pergunta: Vocé considera importante o conhecimento

sobre os jogos tradicionais? Vemos que as respostas direcionadas a essa
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categoria sdo pautadas em senso comum, pois 0s alunos ndo tiveram esse
contetido, portanto ndo compreende o jogo tradicional como componente

cultura.

Al- “E eu acho que sim, por que foi uma coisa da minha infancia eu
acho que é importante saber de como surgiu’”.

A6- “Ah é bom porque depois vocé cresce e vocé pode repassar iSSO
pra um filho um primo”.

Al10- “Sim, porque se uma crianga ndo brinca disso parece que
perdeu a infancia”.

All- “Acho que sim porgue € uma coisa que esta a tanto tempo e néo
pode perde né, virou uma tradicdo tem que ter”.

Al4- “E legal para manter a tradicdo né, as vezes tem tradicdo que
ndo é bom mudar, mas as vezes € bom ir adaptando de acordo com o
tempo”.

Al15- “Sim importante porque mostra a cultura que vai passando de
geragéo para geragdo”.

Al16- “Sim por causa da cultura que vem passando de geragao pra
geracdo para conhecer”.,

Como podemos verificar os alunos vivenciam essa cultura na
prépria sociedade, e ndo como contetdo nas aulas de Educacéo Fisica, pois
ndo conseguem compreender as relagBes culturais com a educacao, nao é
preciso apenas destacar essa cultura, essa tradicdo que € passada por
geracdes € preciso entendé-las.

Consideramos também que o jogo tradicional ndo s6 como
contribuicdo para a cultura contribui também para outros aspectos que estdo

nas falas a seguir:
A2- “Considero porque além de trabalhar com o fisico é bem ludico,
coordenag&o motora acho muito importante”.

A3- “Sim porque contribui em tudo no desenvolvimento cognitiva, a
relagdo com outras pessoas.

A9- “A eu acho que sim porque isso te ajuda trabalha com outras
pessoas isso te ajuda no desenvolvimento pessoal, social’.
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Para finalizarmos essa categoria compreendemos entdo a
importancia e contribuicdo dos jogos dentro do ambiente escolar tanto como
uma manifestagdo cultural como também contribui para outras finalidades

como integracao social, ludicidade, desenvolvimento motor entre outros.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante meu periodo de estudo na educacédo basica eu nao
obtive conhecimento sobre jogos tradicionais nas aulas de Educacdo Fisica
nao eram ensinados, e mesmo quando faziam parte da aula eram apenas
como recreacdo ou como estratégia de outros conteudos, e ao chegar ao
Ensino Médio ndo possuia conhecimento sobre os jogos tradicionais. Por este
motivo iniciei esta pesquisa com o objetivo verificar qual o conhecimento que
os alunos do terceiro ano do Ensino Médio possuem sobre este conteudo.

O jogo € considerado como uma manifestagdo cultural, mas
vemos que com o passar do tempo que os Jogos Tradicionais enquanto
conteudo escolar passou a ser utilizado somente como uma atividade com um
fim em si mesmo, com isso a falta do ensino deste durante o processo escolar
impossibilita os alunos obter o conhecimento necessario.

O objetivo geral desse estudo foi alcancado, conseguimos
averiguar que os alunos gue estao concluindo o ano final do Ensino Médio, nédo
se apropriam de um conhecimento necessario sobre 0s jogos tradicionais, 0
que sabem ¢é superficial diante de todo o conhecimento que esse conteludo
abrange. No entanto o jogo tradicional como conteudo de ensino de acordo
com a entrevista realizada ndo aparece nas aulas de Educacéo Fisica, o jogo €
visto apenas como uma atividade por atividade, sem que obtenha alguma
compreensao pedagogica e valor cultural desse conteudo.

Ao longo do estudo vemos que o jogo tradicional além de ser
uma atividade livre € um dos meios pelos quais os professores e alunos podem
construir um conhecimento, sendo necessario que eles consigam interagir criar

e recriar. O jogo tradicional pode contribuir de forma significativa para a
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formacdo do aluno, tanto pela sua forma livre de jogar, recriar, vivenciar
praticas corporais e conhecer novas culturas, como também tornar um sujeito
autdbnomo criador da prépria cultura. Os jogos entdo foram tratados como uma
manifestacéo corporal, construida e reconstruida dentro da escola.

Por meio das entrevistadas pude perceber que 0s jogos
tradicionais vém deixando de ser utilizado nas aulas de Educacdo Fisica
deixando de lado a construcao de conhecimento. Quando aparecem nas aulas
aparecem de maneira superficial fazendo do jogo apenas uma atividade
recreativa, sem mesmo que o0s alunos possam entendé-lo como um
conhecimento suficiente do contetdo.

Vemos que o Ensino Médio como etapa final da Educacao
Basica, deve dar prosseguimentos aos conteudos estudados durante todo o
processo de escolarizacdo, mas diante da pesquisa realizada vemos que 0s
alunos neste ano final se mostram carente de conhecimento e passam a ter
uma visédo limitada a respeito do jogo.

Portanto, entende-se o Jogo Tradicional como uma
manifestacdo cultural que esta presente na pratica social e deve ser tratado
pedagogicamente na escola, pois € um importante objeto de estudo da
Educacéo Fisica.

Assim, esperamos que esse estudo trard contribuicdes
significativas para, professores e principalmente para académicos do curso de
Educacdo Fisica habilitacdo em Licenciatura. Para nés professores essa
pesquisa é um meio de conhecermos o jogo tradicional e de sua importancia no
ambito dos saberes necessarios a serem ensinados e aprendidos nas aulas de

Educacao Fisica.
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APENDICE A

ROTEIRO DA ENTREVISTA COM OS ESTUDANTES

Vocé sabe o que séo jogos tradicionais ?
Quais jogos vocé conhecge?
Os jogos tradicionais que vocé conhece vocé aprendeu onde?

Vocé aprendeu algum destes jogos na escola? Quais aprendeu nas aulas de
Educacéo Fisica.

Conhece o historico de algum desses jogos?

Vocé considera importante o conhecimento sobre esses jogos tradicionais?
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ANEXO A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) Senhor(a)

Estamos convidando a participar de nosso estudo, Jogos
Tradicionais e a Educacao Fisica: Conhecimentos discentes no Ensino Médio que
tem como objetivo identificar quais os conhecimentos os alunos que estdo na seérie
final do Ensino Médio possuem sobre o jogo tradicional.

A pesquisa utiliza a metodologia de Pesquisa de Campo, consistira
na realizacdo de uma entrevista semiestruturada, onde sera utilizado um celular para
gravar a entrevista junto aos participantes do estudo e posterior andlise dos dados.
Ser& conduzida dessa forma, pois pretendemos compreender qual o foco de ensino
da disciplina de Educacgéo Fisica.

Trata-se de um trabalho, desenvolvida por Aline Cristina Leal da
Silva e orientada pelo Professor Dr. Orlando Mendes Fogaca Junior, do curso de
Licenciatura em Educacédo Fisica do Departamento de Estudos do Movimento
Humano, Centro de Educacdo Fisica e Esporte da Universidade Estadual de
Londrina.

A qualquer momento da realizacdo desse estudo qualquer
participante/pesquisado ou o0 estabelecimento envolvido podera receber os
esclarecimentos adicionais que julgar necessarios. Qualquer participante selecionado
ou selecionada podera recusar-se a participar ou retirar-se da pesquisa em qualquer
fase da mesma, sem nenhum tipo de penalidade, constrangimento ou prejuizo aos
mesmos. O sigilo das informacdes sera preservado através de adequada codificacao
dos instrumentos de coleta de dados. Especificamente, nenhum nome, identificacao de
pessoas ou de locais interessa a esse estudo. Todos os registros efetuados no
decorrer desta investigacdo serédo usados para fins unicamente académico-cientificos e
apresentados na forma de TCC, monografia ou artigo cientifico, ndo sendo utilizados
para qualquer fim comercial.

Em caso de concordancia com as consideracbes expostas,
solicitamos que assine este “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido” no local
indicado abaixo. Desde ja agradecemos sua colaboracdo e nos comprometemos
com a disponibilizacdo a instituicdo dos resultados obtidos nesta pesquisa, tornando-
0s acessiveis a todos o0s participantes.

ALINE CRISTINA LEAL DA SILVA Prof. Dr. ORLANDO MENDES FOGACA
Pesquisadora JUNIOR

Licenciatura em Educac&o Fisica Orientador
EMH/CEFE/UEL EMH/CEFE/UEL
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Eu, ,
assino o termo de consentimento, ap0s esclarecimento e concordancia com o0s

objetivos e condigdes da realizagao da pesquisa “Titulo do seu trabalho”, permitindo,
também, que os resultados gerais deste estudo sejam divulgados sem a mencao
dos nomes dos pesquisados.

Londrina, de de 201 .

Assinatura do Pesquisado/da
Pesquisada



