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Resumo: Este artigo trata de um recorte de dissertagdo em andamento que
investigou o0 uso de situacBes problema na aprendizagem de solidos geométricos
com alunos do 3° ano do Ensino Médio. Parte do pressuposto que pesquisas
empiricas permitem diagnosticar provaveis dificuldades e/ou facilidades no ensino
por meio da resolucdo de situacGes problema, além de possibilitar a compreenséo
do processo de aprendizagem e o ensino da matematica na escola contemporanea.
Esta fundamentada em CHASSOT (2006), no qual a resolucdo de situacdes
problema no ensino pode ser uma forma de promover a alfabetizacdo cientifica.
Com base em ECHEVERRIA (1998) e POZZO (1998), amplia a discuss&o sobre o
uso de situagcbes problema enquanto modalidade de ensino e aprendizagem da
matematica escolar. A pesquisa foi desenvolvida de modo a contemplar os seguintes
aspectos: como se da o processo de ensino aprendizagem por meio do uso de
situacdes problema, bem como as reacdes dos alunos diante desse processo. O
acompanhamento e andlise critica da experiéncia permitiram depreender que 0s
alunos diante da situacdo problema desenvolvem a autonomia, o trabalho em
equipe, a responsabilidade e a possibilidade de aprendizagem com o0s préprios
erros. Além disso, foram capazes de aprender os conceitos de solidos geométricos
através do raciocinio l6gico, visualiza¢des e discussdo em grupo.

Palavras-chave: Situacdo Problema, Alfabetizacdo Cientifica, Sélidos Geométricos,
Ensino Médio.

Abstract: This article is an outline of an ongoing essay that has investigated the
usage of problem situations in the learning of geometric solids in a 3 grade high
school classroom. It assumes that empirical researches allow diagnosing probable
difficulties and / or facilities in teaching through solving problem situations, as well as
making it possible to understand the learning process and the teaching of
mathematics in contemporary school. It is based on CHASSOT (2006) who takes the
resolution of problem situations as a way of promoting scientific literacy.
Furthermore, ECHEVERRIA (1998) and POZZO (1998), extend the discussion on
the usage of problem situations as a teaching and learning modality of school
mathematics. The survey was developed to address the following issues: how the
teaching and learning process through the usage of problem situations takes place,
as well as the students reaction to this process. The monitoring and critical analysis
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of the experience allowed us to infer that students in contact with problem situation
develop autonomy, teamwork, responsibility and the possibility of learning from their
own mistakes. In addition, they were able to learn the concepts of geometric solids
through logical reasoning, visualizations and group discussions.

Keywords: Problem Situations, Scientific Literacy, Solid Geometry, High School.

1 A Escola e o Ensino da Matematica

O mundo contemporaneo vem apresentando diversas e rapidas mudancas
cientificas e tecnoldgicas que afetam todos os setores da sociedade, principalmente
a educacédo. De acordo com Saviani (1994) a escola esta diretamente ligada a essas
mudancas, como agéncia educativa ligada as necessidades do progresso além de
assumir o papel politico da educacao escolar enquanto formacao para cidadania. Ja
Sasson (2003) afirma que o impacto das tecnologias afeta ndo sé as instituicdes
educativas, mas sim todo processo educativo, tais como: a escola como o centro do
saber, a modificacdo do papel do professor e do aluno, influéncia sobre
metodologias, estratégias e instrumentos de avaliagdo bem como o0s meios
dispostos no ato da instrucéo.

Assim, o0 processo de ensino e aprendizagem também passa por
transformacdes, nas quais antigas concepc¢fes tornam-se ultrapassadas. Diante da
problematica exposta, o presente trabalho apresenta uma investigacdo sobre o uso
de situa¢cBes problema no ensino da matematica com énfase no conteudo de Sdlidos
Geomeétricos, valorizando o0 uso de tecnologias e inter-relacionando com o cotidiano
do aluno.

Dante (2003, p. 20) define o termo situacbes problema no ensino de
matematica:

Situacdes problema s&o problemas de aplicacdo que retratam
situacdes reais do dia a dia que exigem o uso da Matematica para
serem resolvidos [...]. Podem ser apresentados na forma de
projetos a serem desenvolvidos usando conhecimentos e principios
de outras areas que ndo a Matematica, desde que a resposta se
relacione a algo que desperte interesse.

A investigacao foi realizada com o 3° ano do Ensino Médio, onde é possivel
encontrar uma explicagcao sobre a formagao destes alunos nos PCN'’s (1999). Esta
deverd realizar-se mais pela constituicdo de competéncias, habilidades e
disposicdes de condutas do que pela quantidade de informacdo. E necessario
aprender a aprender e a pensar; a relacionar o conhecimento com dados da
experiéncia diaria; a dar significado ao aprendido; a captar o significado do mundo e
fazer a ponte entre teoria e pratica; a fundamentar a critica; a argumentar com base
em fatos e a lidar com o sentimento que a aprendizagem desperta.

De acordo com Pozo (1998), trabalhar a resolucdo de problemas supde dotar
os alunos com a capacidade de aprender a aprender, no sentido de habitua-los a
encontrar por si mesmaos, respostas as perguntas que 0s inquietam ou que precisam
responder. Dessa forma, romper com a pratica de esperar uma resposta ja
elaborada por outros e transmitida pelo livro-texto ou pelo professor.
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Além disso, € possivel desenvolver as caracteristicas de colaboracao, espirito
critico, autodisciplina, atividade e criatividade. Segundo os PCN'’s do Ensino Médio
Brasil (1999):

Nao se pode mais postergar a intervengdo no Ensino Médio, de
modo a garantir a superagdo de uma escola que, ao invés de se
colocar como elemento central de desenvolvimento dos cidadaos,
contribui para a sua exclusdo. Uma escola que pretende formar por
meio da imposi¢cdo de modelos, de exercicios de memorizagéo, da
fragmentacdo do conhecimento, da ignorancia dos instrumentos
mais avancados de acesso ao conhecimento e da comunicac¢ao. Ao
manter uma postura tradicional e distanciada das mudangas sociais,
a escola como instituicAo publica acabara também por se
marginalizar.

As regras e técnicas matematicas devem servir como ferramentas para
resolucdo de problemas que facam sentido aos alunos, que os facam refletir,
reformular, fazer relagdes cotidianas, afirmando que a aquisicdo do conhecimento
matematico deve estar vinculada ao dominio de um “saber fazer” matematico e de
um “saber pensar’ matematico. “E preciso tornar os alunos pessoas capazes de
enfrentar situacées e contextos variaveis, que exijam deles a aprendizagem de
novos conhecimentos e habilidades.” (POZO, 1998).

2 SituacOes Problema no Ensino de Matematica: Justificativa e Instrumentos

O ensino de matematica pode privilegiar a aplicacdo da teoria na pratica e
enriquecer a vivéncia utlizando tecnologias, no aprender a fazer, para o
desenvolvimento de habilidades e estimulo ao surgimento de novas aptidoes. Nessa
investigacdo, analisam-se os processos de ensino e de aprendizagem quando da
utilizacdo de situacdes problema como estratégia de ensino na disciplina de
Matematica, no assunto de sélidos geométricos aplicados com alunos do 3° ano do
Ensino.

O uso de situacdes problema no estudo dos Sélidos Geométricos justifica-se
por ser um conteudo de alta aplicacdo no cotidiano dos alunos, a possibilidade de
diversos instrumentos de aprendizagem que contribuem na visualizacdo e
manipulacdo de objetos, sendo facilitadores na construgcdo do conhecimento.
Conforme Neves (2008) a apropriacdo dos conceitos geométricos depende da
estrutura do trabalho pedagdgico, que deve ser reconstruida. Para uma boa
assimilacdo do conceito, € necessario fornecer um conjunto de situacdes didaticas
ao aluno.

A situacdo problema pode ser vista como algo que desperte o interesse
dos estudantes, enfatiza a natureza interativa em matematica e incentiva a tomada
de decisdes para alcancar os objetivos. Busca-se, atraveés desse tema motivar, no
sentido de definir motivos, estabelecer vinculo com as razbes para o0s tais
procedimentos na construcao do conhecimento, relacionando a realidade do aluno.

3 Uso de Situacdes Problema e a Alfabetizac&o Cientifica

O uso de situagbes problema na Educacdo Baésica implica em abrir um
espaco para desenvolver nocdes e procedimentos diante do conhecimento
matematico, bem como alfabetizar cientificamente os alunos. Além disso, é
importante para a comunicacado de idéias, colocacdes, investigacdes e a obtencéo
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de confianca em suas capacidades de aprendizagem. Segundo Chassot (2006) seria
um esfor¢co de migracdo do abstrato para uma realidade mais concreta, mostrando
um mundo mais real, utilizando uma linguagem mais inteligente.

De acordo com Chassot (2006) com o ensino que fazemos, procuramos que
os alunos se tornem sujeitos mais criticos, que se tornem agentes de
transformacdes do mundo em que vivemos para melhor, caracterizando assim, a
alfabetizacao cientifica.

Conforme Macedo e Katzkowicz (2003) a alfabetizacédo cientifica ajuda a
compreender os problemas da sociedade atual, habilitando para a tomada de
decisbes. Afirmam que a resolucdo de problemas e o trabalho cooperativo séo
exemplos de praticas que podem auxiliar nesse processo.

Para que o aluno seja protagonista na construcdo e apropriagcdo do
conhecimento, o professor tem papel fundamental ao elaborar mudancas nas
praticas pedagodgicas, integrar um trabalho coletivo e colaborativo que proporcione a
qualidade no processo de aprendizagem.

A pratica pedagdgica baseada em situacbes problema é uma forma
contextualizar o conhecimento, na qual o estudante sai da condicdo de expectador
passivo para adquirir uma postura cientifica. Uma vez que essa pratica utiliza
raciocinios de analise, interpretacdo, reformulacdo. Aplicam-se assim o0s
conhecimentos matematicos em atividades tecnoldgicas, cotidianas, das ciéncias e
da prépria ciéncia matematica.

Dessa maneira séo criadas condi¢cdes para uma aprendizagem motivadora e
significativa. Propicia-se a superagdo do distanciamento entre os conteddos
estudados e a experiéncia de vida do educando além do tratamento
compartimentado que é dado atualmente ao conhecimento escolar.

Chassot (2006) afirma que ha necessidade que os educadores despertem nos
alunos uma curiosidade que lhes permitam entender melhor o0 mundo onde vivem.
Nesse contexto o uso de situaces problema possibilita a formacdo de decisdes
préprias, propiciando o cognitivo do aluno a lidar com informacdes, abstrai-las,
compreendé-las e reelabora-las para uma ampla compreensdo do meio em que
vivem para nele interagirem com autonomia e sabedoria. Dessa maneira, €
proporcionar aos estudantes o desenvolvimento de habilidades e competéncias para
prosseguirem nos estudos, inserirem no mercado de trabalho, ser capazes de tomar
decisbes no meio social em que vivem. Além de uma formacéo de cidaddos mais
criticos.

A situacdo problema no ensino da matematica ajuda a promover a
alfabetizacao cientifica, ja que a mesma contribui de acordo com Chassot (2003)
para a compreensdo de conhecimentos, de procedimentos e de valores que
permitam aos estudantes tomar decisdes e perceber as muitas utilidades da ciéncia
e suas aplicacdes na melhora da qualidade de vida.

4 O Uso de Situagdes Problema com estudantes do Ensino Médio: a pesquisa
empirica

A pesquisa empirica foi aplicada com o 3° ano do Ensino Médio, um grupo de
40 alunos da Instituicdo SENAI. A situacdo problema foi exposta para fins da
construgcdo dos conhecimentos do assunto solidos geométricos, verificando como se
dava tal aprendizagem e a postura dos alunos perante a situacdo problema.
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Foram formados oito grupos compostos por cinco alunos, cuja divisao ficou a
critério dos mesmos. Os registros foram efetuados por meio de uma ficha avaliativa
por grupos, os quais foram avaliados de acordo com os requisitos contidos na ficha
de acompanhamento. Além disso, as aulas foram filmadas, para que houvesse
fidelidade em todas as andlises realizadas na presente pesquisa empirica.

Iniciou-se o trabalho com uma apresentacdo em PowerPoint, caracterizando e
classificando sélidos geométricos. Em seguida, para facilitar a compreensdo do
assunto, foram utilizados objetos como: caixas, latas, bolas. ApOs essa
apresentacao foi exposta a situagéo problema aos alunos:

‘A comunidade de uma escola resolveu atender a um pedido dos alunos e
construir uma piscina. Avaliando o espaco disponivel e as necessidades decidiram
gue sua superficie deveria caber em um espaco com medidas 6m por 12m. Quanto
a profundidade, para que a maioria dos alunos pudesse usa-la, decidiram que seria
de 1m na parte mais rasa e de 2m na parte mais funda. O fundo néo teria a forma de
rampa na extensdo, ou seja, ndo inclinaria da parte mais rasa para parte mais funda.
Ao invés disso, haveria alguns degraus no fundo entre os pisos horizontais.”

Apls a exposicdo da problemética acima, foram levantados os seguintes
guestionamentos:

a) Imagine uma piscina satisfazendo as condi¢cdes desejadas e apresente,
desenhado em um papel, um esboco do seu projeto (compreensivel pelos
que vao construi-la, utilizando uma escala).

b) Construa uma maquete da piscina, utilizando uma escala.

c) Projete sua piscina em 3D no software SolidWorks.

AplOs 0s passos acima realizados, as equipes deveriam apresentar seu
projeto da piscina e responder aos seguintes questionamentos:

a) A forma de sua piscina € a forma de um poliedro? Por qué?

b) A forma de sua piscina lembra um poliedro? Por qué?

c) A forma de sua piscina € analoga a de um prisma? Por qué?

d) Vocé consegue decompor o modelo que fez para sua piscina em formas
analogas as de alguns prismas? Em caso positivo, mostre isso por meio de
um desenho.

Com essa etapa realizada, ja era possivel resolver os questdes referentes a area

e volume.

a) Sera preciso pensar também no revestimento da piscina. Encontre quantos
metros quadrados de revestimento serdo necessarios para revestir toda
piscina.

b) Faca o calculo da quantidade aproximada de 4gua necessaria para encher a
piscina projetada, até 20 cm da borda, dé a resposta em litros.

Tabela 1 — Descricao das Atividades Realizadas aula por aula na Resolucdo da
Situacdo Problema

18 a 21 de setembro de 2011



V Encontro Regional Sul de Ensino de Biologia (EREBIO-SUL)
IV Simposio Latino Americano e Caribenho de Educacéo em Ciéncias do
International Council of Associations for Science Education (ICASE)

Aula Conteudos Estratégias

Aulal |Representar a idéia da piscina em um|Em equipes, discutir as condi¢des
espaco bidimensional. impostas pela situacdo problema e
representar o eshoco da planta baixa.
Aula 2 |Representar a idéia da piscina em um |[Em equipes, desenhar a planta baixa
espaco bidimensional. conforme determinado na aula anterior,
respeitando a escala.

Aula 3 | Representar a piscina representada na |Em equipes, fazer a construcdo da
planta baixa (bidimensional) na forma|maquete, com materiais previamente
de maquete (tridimensional). definidos.

Aula 4 |Representar a piscina representada na|Em equipes, fazer a construcdo da
planta baixa (bidimensional) na forma [ maquete.
de maquete (tridimensional).

Aula5 |Trabalhar com o0s comandos do|Aula expositiva, com reconhecimento de
software Solidwoks. comandos do software.

Aula 6 |Representar a piscina no software | No laboratorio de informética, fazer uso do

Solidworks. software Solidworks em equipes.
Aula 7 | Verificar conceitos de poliedros e |Apresentacdo da maquete, respondendo
primas. a questionamentos referentes aos
conceitos.
Aula 8 |Calcular &rea e volume da piscina|Utilizando a planta baixa e a maquete,
projetada. realizar os calculos e estratégias para

encontrar a area de revestimento da
piscina e volume.

Na aula 1, uma situacdo que chamou atencéo foi o fato de dois grupos nao
entenderem o conceito de escala. Tais grupos contavam centimetros na régua e
demonstraram dificuldades. Agucando a criatividade, dois grupos reformularam a
situacdo problema, usando trés profundidades: um metro na parte mais rasa, 1,5
metros no meio e 2 metros na parte mais funda. Nesse momento perceberam que a
situacdo problema realmente ndo contrariava essa decisao tomada por eles, ja que
estavam obedecendo a regra de um metro na parte mais rasa e de dois metros na
parte mais funda. No final primeira aula, 0os grupos deveriam estar com 0 projeto
semi-pronto, para que, na aula seguinte, desenhassem a planta baixa para entrega,
conforme Figura 1.

PROJSETO PIiSCINA

Figura 1 — Modelo de duas plantas baixas construida pelos alunos

Na Aula 3, as equipes ja haviam se organizado previamente com 0s materiais
necessarios, com a divisdo das responsabilidades entre cada integrante do grupo.
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Trés grupos optaram por isopor, trés por papeldo, um por madeira e um grupo
utilizando o lego. Perceberam a necessidade de utilizar uma escala diferente da que
a usada na planta baixa. Dois grupos colocaram o0 seguinte comentario “ainda bem
que fizemos a planta baixa primeiro”, ja que, a mesma teve papel fundamental na
elaboracdo da maquete, ja que apresentava todas as medidas para a construcdo da
piscina, obedecendo as regras impostas inicialmente pela situacéo problema.

Figura 2 - Modelos das maquetes

Nas aulas 5 e 6, foi solicitado o auxilio de um professor que utiliza
constantemente o software SolidWorks nas disciplinas em que leciona no curso
técnico em mecanica e eletromecanica. O professor utilizou duas aulas para
trabalhar com o programa. Na primeira aula, apresentou o software e seus
comandos basicos. Na segunda aula, prestou auxilio aos grupos na construcdo da
piscina, projetada em trés dimensdes, conforme Figura 3. ApOs essa construcao, o
projeto foi salvo como imagem e como video, jA que este ao proporcionar
movimentacdo facilita na visualizacdo do solido. Todas as equipes alcancaram o
objetivo e entregaram o projeto pronto no final da segunda aula.

Figura 3 - Imagem da piscina projetada no software Solidworks

Todos os alunos ja conheciam o programa desde a primeira série do Ensino
Médio. Uma parcela apresentou maiores habilidades em trabalhar com o programa,
ja que aprofundaram seu conhecimento no curso técnico de eletromecéanica
articulado com o Ensino Médio. No término das aulas, com a utilizagdo do software
SolidWorks foi possivel verificar uma melhor compreenséo dos alunos dos conceitos
de solidos geométricos, e de como eles apresentam facilidades na utilizacdo de
recursos tecnoldgicos.

Na aula 7, foram feitas as observac¢es dos grupos e verificado que todas as
equipes respondiam a primeira questao como verdadeira, afirmando que sua piscina
apresentava a forma de um poliedro. Porém, apds lerem a segunda questao, seis
grupos ficaram em davida com relacdo a primeira resposta. Chamaram a professora,
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que manteve a postura de questionar o grupo, sem fornecer a resposta. Apos
algumas discussdes perceberam que ndo era um poliedro, mas que lembrava o
mesmo. Todas as equipes tiveram facilidades em decompor em prismas, com
excecdo de uma, que ndo era possivel, jA que havia feito os degraus em forma
circular. Apenas dois grupos apresentaram a primeira resposta errada, e nao
perceberam a dica da segunda pergunta. Concluimos através desses
guestionamentos que a maioria dos alunos aprendeu os conceitos de poliedros e
prismas, e que a construcdo da maquete foi facilitadora nessa aprendizagem.

Na aula 8, no momento do célculo da area total interna, seis equipes
utilizaram a maquete, e duas equipes utilizaram a planta baixa. Boa parte das
equipes fez a decomposicdo da parte interna em retangulos e fizeram o célculo da
area. Quatro grupos com piscinas retangulares percebiam que, para revestir o chao,
era preciso apenas calcular a area do retangulo maior, e depois a altura dos
degraus. Observaram que o chdo néo foi necessario separar em varios retangulos,
apenas as paredes. Ja no calculo do volume da piscina, a maioria dos grupos
decidiu separar a piscina em prismas. Apenas dois grupos fizeram o calculo de
maneira errada. Assim, a folhna com os calculos foi devolvida as equipes, para que
revisassem seus célculos e encontrassem seus erros. As equipes assim o fizeram,
sem maiores problemas.

Com o término da situacao problema, as equipes foram avaliadas através de
ficha avaliativa. Todas obtiveram rendimento favoravel, sem que houvesse a
necessidade de uma recuperacao paralela.

5 Resultados e Consideracdes

Na pesquisa realizada com os alunos pode-se observar a receptividade em
trabalhar com situacfes problema através das discussbes e analises realizadas
pelas equipes que sempre chegavam a um consenso, respeitando as condi¢des
impostas pela situacdo problema. Conseguiram organizar-se nas atividades
propostas, sendo pontuais na entrega e também dividiam as responsabilidades,
como por exemplo, nos materiais utilizados para a construcdo da maquete.

Na resolucdo da situacdo problema, foi possivel verificar o aprendizado de
varios conteados matematicos como o conceito de escala e sistema de medidas na
construcdo da planta baixa e da maquete, o conceito de area de figuras planas e
volume. Todos foram desenvolvidos sem o uso de férmulas pré-decoradas, mas sim
através de raciocinio logico e através de visualizacbes da planta baixa e da
magquete. Na aplicacdo da situacdo problema foi possivel de acordo com Chassot
(2006) a migragao do abstrato para uma realidade mais concreta, mostrando um
mundo mais real numa linguagem mais inteligivel.

Uma observacéo relevante foi a questdo dos erros dos alunos no processo,
onde a reacdo imediata fosse que o professor corrigiria seus erros. Porém, apés a
postura neutra apresentada, perceberam que o0 préprio grupo conseguiria
diagnosticar os erros, corrigi-los e chegar a solugcédo adequada.

Foi possivel observar na pesquisa a questdo da utilizacdo de material. Os
alunos que utilizam materiais manipulaveis conseguem formar uma idéia da solugéo.
Parece, portanto, importante fornecer aos alunos oportunidades de usar ferramentas
especificas para ajudar a familiarizar com o problema e encontrar uma solucéo, de
forma que ird ajuda-los a estabelecer uma relacdo entre pensamento e acéo.
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Conseguiram também selecionar os materiais adequados na construcao da piscina,
conforme a situacao problema proposta.

Levando em consideracdo no trabalho em grupo foi possivel perceber,
durante a aplicacdo da pesquisa, uma grande motivacdo para a resolucdo da
situacdo problema, desde a discusséo entre os colegas do grupo até a explicacao do
processo a um parceiro. Também foi interessante como cada grupo trabalhou em
um ambiente de respeito, pois cada um dos seus membros desempenhou um papel
significativo. Na descricdo da pesquisa com os alunos verificou-se o elevado nivel
de participacdo e contribuicdo de idéias, respeito e ajuda muatua na expressao de
idéias, em um ambiente confortavel e democratico. Isto € essencial, pois cada
integrante do grupo tem caracteristicas diferentes, que contribuiram cada um a sua
maneira, na resolucéo da situacéo problema.

Na situacdo problema foi proporcionado uso de varios meios de visualizagdo
da piscina: a planta baixa, a maquete e o projeto no software SolidWorks, que séo
processos matematicos do tipo qualitativo através da visualizacdo e utilizacdo de
recursos tecnoldgicos computacionais. Dessa maneira, é possivel auxiliar na
construgdo de significados e de sentidos, atuando como diferentes meios de
interpretacdo. Além disso, a visualizacdo ajuda na compreensdo de diversas
situacdes problema.

Outra verificacdo foi o processo de superacdo de etapas. Alcancar pequenos
sucessos traz alegria e confianga na experiéncia. Cada parte da situagédo problema
resolvida, estimulava os alunos na superacdo da proxima fase. Como em nossa
pesquisa, os alunos estavam tdo motivados, que algumas equipes entregavam a
tarefa da situacdo antes do prazo e ndo houve, em nenhuma das equipes, atraso em
entregas ou desorganizagdo nos materiais manipulaveis. Foi possivel dessa
maneira, utilizando novamente Chassot (2006) transformar as avaliacdes
tradicionais em atividades onde haja a participacéo dos alunos, ndo se considerando
o produto, mas também o processo.

Podemos afirmar, portanto, que o uso de situacdes problema alfabetiza
cientificamente os alunos ja que, sdo selecionadas por sua relevancia na vida
daqueles a que sdo propostas, além de serem problemas do mundo real. E
necessario tomar decisdes quanto aos aspectos do problema, levantando hipéteses
e cada decisdo tomada define um caminho diferente para a solugédo, ndo sendo
passivel a uma Unica resposta. Para resolver as situacdes problema, os alunos
usam conhecimentos que ja tem, mas também constroem novos conhecimentos em
acao. De acordo com Meirieu (1998, p.192):

E uma situacéo didatica na qual se propde ao sujeito uma tarefa que
ele ndo pode realizar sem efetuar uma aprendizagem precisa. E essa
aprendizagem, que constitui o verdadeiro objetivo da situagéo
problema, se da ao vencer o obsticulo na realizacdo da tarefa.
Assim, a producdo supde a aquisicdo, uma e outra perdendo o seu
objeto de avaliacdes distintas.

As caracteristicas de um sujeito cientificamente instruido ndo estédo inseridas
diretamente no rol de contetdos, mas através de praticas pedagdgicas onde todos
sdo chamados a solucionar situacdes problemas, a realizar investigacbes, a
desenvolver projetos em laboratorio de apoio e experiéncias de campo. Estas
atividades sdo compreendidas como preparacao para o exercicio da cidadania e
apropriagédo do conhecimento.
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Frente as necessidades da sociedade atual, a formacdo do estudante da
educacdo basica estad objetivada na aquisicdo de conhecimentos fundamentais a
sua insercao e integracdo no mundo. Para isso, é consensual que determinadas
estratégias de ensino e suas respectivas concepc¢des fundantes atuem com alcance
ampliado junto a comunidade escolar. Dentre tais estratégias € possivel situar: a
resolucao de situacdes problema, a alfabetizacdo cientifica, a capacidade de utilizar
tecnologias da comunicacdo e da informagédo. Desse modo, criam-se condi¢cbes a
professores e estudantes para desenvolver as capacidades de pesquisar, buscar
informacdes, analisa-las e seleciona-las; a capacidade de aprender, criar, formular,
ao invés do simples exercicio de memorizacao.
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